
Schulentwicklungsschwerpunkte



Unterricht im Kontext von Digitalität gemeinsam weiterentwickeln (Leitziel 13) 

• Selbstreguliert 
Lernen auch mit 
digitalen Medien

2025/26

• kognitive Aktivierung 
und Individualisierung 
im Kontext von KI
(+Prüfungsformate / 
Leistungsbeurteilung)

2026/27

• Aufbau von 
Selbstwertgefühl und 
realistischer 
Selbsteinschätzung 
durch Feedback

2027/28
Leitziele 10, 11,12 Leitziel 9 Leitziel 14



9.2.26:
Konzeption und 
Entwicklung:
Pädagogischer Tag

25.08.25:
Information und 
Kommunikation:
Lehrkräftekonferenz

1. Hj. 25/26:
Vorbereitung in den 
Fachkonferenzen + 
Dienstbesprechungen 
                       
Fachvorsitzendenkonferenz 

02/25 – 05/26:
Umsetzung im Unterricht und 
Schüler:innenfeedback zum 
konkreten Projekt / zur 
Unterrichtssequenz

05/26:
Präsentations-
nachmittag

Die Schüler:innen führen im Unterricht ein Projekt / eine Unterrichtssequenz durch, in dem der 
Einsatz von digitalen Medien das fachliche Lernen und die Selbststeuerungskompetenz 
nachweislich verbessert.

Die Lehrer:innen konzipieren die Projekte im Fachschaftsteam.

Die Projekte werden von den Lerngruppen an einem gemeinsamen Präsentationsnachmittag im 
Mai/Juni 2026 vorgestellt.

06/26:
Evaluation

Unser Ziel für 2025/26



Zielsetzung:
• Schwerpunktkompetenz festlegen → Was sind 

die fachlichen Herausforderungen für unsere 
Schüler:innen?

• Projekt / Unterrichtssequenz  → Wie lässt sich 
ein vertiefter und nachhaltiger 
Kompetenzerwerb für möglichst viele erzielen?

• Selbststeuerungskompetenz fordern und 
fördern → Wann und wie fordern wir die 
Schüler:innen im Rahmen des Projektes explizit 
auf, sich Ziele zu setzen und den eigenen 
Lernprozess zu beobachten und kontrollieren?

• digital unterstützt → Wie hilft Digitalität, um 
die individuellen Lernergebnisse zu verbessern 
(Prozess und/oder Produkt)?

• Überprüfen des Kompetenzzuwachses/-
erwerbs am Ende des Projekts → Wie 
überprüfen wir  den verbesserten 
Kompetenzerwerb?



Im Unterricht …

• SRL digital unterstützen: Planungsprozesse – Durchführungsprozesse – 
Reflexionsprozesse/Kontrolle von Lernergebnissen

• Gestaltung / Bearbeitung von Produkten / Lernobjekten (u.a. Podcast, 
digitale Bildbearbeitung)

• Verwendung in Kommunikations- und Kooperationsprozessen (u.a. 
Teams, One Note, Edumap)

• Unterstützung der inhaltlichen Auseinandersetzung (u.a. Simulation, 
Lernspiel, Bild- und Tondokumente)

• Individualisierte und differenzierte Lernaktivitäten strukturiert anbieten 
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