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1. Anlass fiir das Medienkonzept

Mit der Strategie der Kultusministerkonferenz [,Bildung in der digitalen Welt" (2016)] sind bun-

deslanderibergreifend Anforderungen an schulisches Lernen im Bereich der Bildung in einer digi-
talisierten Welt formuliert worden. Grundlage sind die im [Medienkompetenzrahmen NRW]

(MKR) vorgegebenen digitalen Schliisselkompetenzen. Auch das Rhein-Gymnasium verpflichtet
sich, diese didaktisch-padagogisch weitgehend offen gehaltenen Landesvorgaben in seinen schul-
internen Lehrplanen zu konkretisieren und in der unterrichtlichen Praxis nachhaltig umzusetzen.
Dabei beriicksichtigt das schulische Medienkonzept die im [Schulprogramm] verankerten Zielset-

zungen.

Das Rhein-Gymnasium hat bereits 2014 ein Medienkonzept vorgelegt, das sich an den padagogi-
schen Bediirfnissen, den behérdlichen Vorgaben und der vorhandenen Ausstattung orientiert. Die
seitdem laufenden Schulentwicklungsprozesse, insbesondere der 2019/20 initiierte Leitbildpro-
zess, sowie die seitdem erfolgten Bundes- und Landesvorgaben (s.0.) machen es notwendig, das
Medienkonzept anzupassen und weiterzuentwickeln.

Das zu Beginn des Schuljahres 2022/23 verabschiedete Leitbild des Rhein-Gymnasiums visioniert
eine Lernkultur, die die Selbststeuerungs- und Selbstregulationskompetenz der Schiiler:innen ins
Zentrum stellt, ihre Fahigkeit, komplexe Problem- und Aufgabenstellungen zu l6sen, fordern will
sowie verstarkt auf kooperative Settings setzt. Hier leisten digitale Medien einen entscheidenden
Beitrag, wenn sie in fachlichen und liberfachlichen Lernprozessen reflektiert eingesetzt und syste-
matisch lernforderlich genutzt werden.

Zum einen ist die Vermittlung von Medienkompetenz in der praktischen Anwendung wichtig, z.B.
das kompetente Bedienen von Textverarbeitungs- und Prasentationsprogrammen, die Nutzung
computergestitzer Analysen in den Naturwissenschaften oder den Einsatz digitaler Medien zur
Informationsbeschaffung und zum personlichen Wissensmanagement.

Hinsichtlich der Zielperspektive der Forderung von Medienkompetenz darf jedoch nicht nur an die
praktische Anwendung und das Lernen mit Medien gedacht werden, auch das Lernen iber Medien
ist eine zentrale Vermittlungsaufgabe von Schule. Denn medienkompetentes Handeln umfasst
mehr als das Bedienen eines Gerats oder eines Online-Lerntools. Unsere Schiiler:innen sollen den
reflektierten und sicheren Umgang mit Medien und vor allem Medieninhalten einliiben und gleich-
zeitig die Chancen und Risiken des digitalen Wandels beurteilen kdnnen. Sie miissen gegenwartig
und in der Zukunft in der Lage sein, sich in der digitalen Welt zu orientieren und diese in ihre
Lebenszusammenhange zu integrieren. Sie sollen in eine selbstreflexive Distanz zur eigenen Me-
diennutzung treten kénnen und eine Verantwortungshaltung gegeniber (digitalen) Medien sowie
im Umgang mit ihnen erlernen.


https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2018/Digitalstrategie_2017_mit_Weiterbildung.pdf
https://medienkompetenzrahmen.nrw/
https://www.rhein-gymnasium-koeln.de/images/2024/SchulprogrammRheinGymnasium2024.pdf

2. Unterrichtsentwicklung

2.1. Facheriibergreifende didaktisch-padagogische Ziele fiir die Gestaltung des Lehrens
und Lernens in der digitalen Welt

Die Schuler:innen kénnen ...

... die verschiedenen digitalen Medien reflektiert, eigenverantwortlich und selbstreguliert nutzen,
... digitale Medien zur Organisation von Arbeitsprozessen bedienen,

... digitale Medien zur kooperativen Gestaltung von Arbeitsprozessen nutzen,

.. relevante Informationen im Internet auswahlen,

... die Glaubwiirdigkeit von Internetseiten einschatzen und die Kommunikationsziele des Absen-
ders verstehen und beurteilen,

... personliche, gesellschaftliche und wirtschaftliche Risiken und Gefahren des digitalen Wandels
reflektieren (z.B. Suchtpotenziale, Cybergewalt und —kriminalitat),

... die Auswirkungen digitaler Medien auf die Identitatsentwicklung reflektieren,
... die Auswirkungen digitaler Medien auf die Arbeitswelt reflektieren,

.. Einflisse von Algorithmen erkennen und hinterfragen,

.. KI fir Lern- und Arbeitsprozesse nutzen und kritisch hinterfragen,

... die Chancen und Entwicklungspotentiale des digitalen Wandels beurteilen (z.B. aktive Teilhabe
an gesellschaftlichen Prozessen, Moglichkeiten der Informationsbeschaffung und -verbreitung).

2.2. Die Umsetzung der Ziele des Medienkompetenzrahmens im Unterricht

Das Lernen mit Medien und das Lernen tiber Medien sollen am Rhein-Gymnasium in allen Fachern
integraler Bestandteil von Unterricht sein. Um den Prozess der Unterrichtsentwicklung zielgerich-
tet voranzutreiben und die Umsetzung auf Unterrichtsebene zu sichern werden verschiedene
MalBnahmen ergriffen.

o Verortung der Teilkompetenzen des [Medienkompetenzrahmens NRW] in den schulinter-
nen Lehrplanen der Facher,

e konkrete methodisch-didaktische Vereinbarungen zur medialen Unterrichtsgestaltung,

e fortlaufende verantwortliche Kommunikation, Bestandsaufnahme und Reflexion auf
Dienstbesprechungen, Fachkonferenzen, dem Schulentwicklungsforum, der Mediensteu-
ergruppe und in weiteren Gremien,

e schulinterne QualifizierungsmalRnahmen ausgerichtet an den riickgemeldeten Bedarfen
durch die Kolleg:innen und Fachvorsitzenden (u.a. Mini-Fortbildungen),

o regelmaBige Abfragen von moglichen Bedarfen lGiber Forms durch den Digitalisierungsbe-
auftragten,
e eine Ubersichtsmatrix als Instrument der tiberfachlich strukturierten Planung,

e Padagogische Tage zur Auseinandersetzung mit den Zielen sowie zur fachlichen und tber-
fachlichen Weiterentwicklung des Lernens mit Medien und lGber Medien im Unterricht


https://medienkompetenzrahmen.nrw/

(u.a. gemeinsame Planung von Unterrichtseinheiten, Erstellen von {iberfachlichen Me-
dien-Kompetenzcheckbdgen, Planung von Projekten),

e allen Lehrer:innen bekannte kollegiumsinterne Multiplikator:innen fiir bestimmte Apps
und Anwendungsprogramme als Ansprechpartner:innen,

e Konzentration auf Apps, die im Unterricht Anwendung finden und von Lehrer:innen und
Schiiler:innen gut beherrscht werden,

e (zukinftig) Entwicklung eines facheriibergreifenden Medienportfolios als Instrument des-
verbindlichen kumulativen Aufbaus von Medienkompetenz,

e facheribergreifende Medienprojekte,

e (zukinftig) institutionalisierte Moglichkeit der kollegialen Hospitation.

2.3. Die Verortung der Teilkompetenzen in den Fachcurricula

Die [neuen Kernlehrplane fiir die Sekundarstufe | des Gymnasiums] (Stand: Online-Fassung, In-

kraftsetzung 23.06.2019) integrieren die Ziele des Medienkompetenzrahmens NRW in allen Fa-
chern und intendieren, zu einer Bildung in der digitalen Welt beizutragen. Die Kernlehrpldne sind
Grundlage fir die Gestaltung der schuleigenen Vorgaben, unseren schulinternen Lehrpldanen. Die
Fachcurricula des Rhein-Gymnasiums bilden die 24 Teilkompetenzen des MKR in ihren Unter-
richtsvorhaben mehrfach in unterschiedlichen Fachern ab und vertiefen sie spiralcurricular. Sie
wurden von den Fachkonferenzen im Schuljahr 2022/23 beschlossen und werden tiber die Home-
page [www.rhein-gymnasium-koeln.de] der Schuléffentlichkeit zuganglich gemacht.

Dariber hinaus tibernehmen bestimmte Leitfacher eine einfiihrende Funktion (vgl. Kapitel 2.3.2).
Die Umsetzung der Fachcurricula ist obligatorisch und wird durch jahrliche Reflexionsprozesse je-
weils auf der ersten Dienstbesprechung im Schuljahr unterstitzt. Diese Bestandsaufnahme erfolgt
mit Hilfe eines [standardisierten Reflexionsbogens]. Dabei werden Fortbildungsbedarfe, die sich

ggf. auf Umsetzungsebene ergeben haben, an die Koordinatorin fiir Schulentwicklung weiterge-
leitet. Auf diese Weise werden die schulinternen Lehrplane fortwahrend weiterentwickelt und im
Hinblick auf die Umsetzung im Unterricht einer Bestandsaufnahme unterzogen.

2.3.1. Ubersichtsmatrix

Zusatzlich zur Verortung der Teilkompetenzen des MKR in den Fachcurricula haben die Fachschaf-
ten sich mit ihren bestehenden Inhalten den entsprechenden Teilkompetenzen des MKR in einer
Ubersichtsmatrix zugeordnet. Diese Ubersichtsmatrix, die immer nur den aktuellen Prozessstand
abbilden kann und fortlaufend von den Fachvorsitzenden tGber MS-Teams kollaborativ erganzt
wird, hat im Kontext der Unterrichtsentwicklung gleich mehrere Funktionen:

e Licken, also Teilbereiche des MKR, die bisher von keinem Fach adressiert werden, kdnnen
leicht aufgedeckt und gefillt werden.

e Uberschneidungen und Parallelen in einer Jahrgangsstufe zeigen tiberfachliche jahrgangs-
stufenbezogene Schwerpunktsetzungen auf und kdnnen Grundlage fir facheribergreifen-
des Arbeiten und Projekte werden.

o Leitfacher, die fir die Anbahnung einer bestimmten Kompetenz zustandig sind, konnen
schnell ausgemacht werden.


https://www.schulentwicklung.nrw.de/lehrplaene/lehrplannavigator-s-i/gymnasium-aufsteigend-ab-2019-20/index.html
https://www.rhein-gymnasium-koeln.de/

e Der spiralcurriculare Aufbau der 24 Kompetenzbereiche lasst sich facheriibergreifend
leicht ermitteln und die Erkenntnisse lassen sich zur planvollen Weiterarbeit nutzen.

Die Ubersichtsmatrix zeigt deutlich, wie sich bestimmte Kompetenzen im Sinne eines spiralcurri-
cularen Aufbaus lGiber mehrere Jahrgangsstufen hinweg vermitteln lassen. Diese Erkenntnisse sol-
len zukinftig fur ein schulinternes Medienportfolio genutzt werden, das die fachlichen und tber-
fachlichen Ziele jahrgangsstufenbezogen und kumulativ noch starker als bisher verbindlich macht.
Dazu gehdren sowohl die Vermittlung von Fertigkeiten im Umgang mit digitalen Medien als auch
die Unterstltzung des Erwerbs digitaler Kompetenzen im Lernen Giber Medien.



Ubersichtsmatrix:

Zunachst ordnen sich die Facher mit Ihren bereits bestehenden Inhalten den entsprechenden Teilkompetenzen zu, dann werden Unterrichtsvorhaben gezielt (weiter)entwi-
ckelt, um verbleibende Liicken zu fiillen. Im Zuge der standigen Fortentwicklung von Unterricht unterliegt die Matrix fortlaufenden Veranderungsprozessen.

Erlauterungen zu den Kompetenzbereichen

1. Bedienen und Anwenden
... umfasst den sinnvollen Einsatz von Medien als Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.

2. Informieren und Recherchieren
... umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

3. Kommunizieren und Kooperieren
... umfasst die Fdhigkeit, Regeln fiir eine sichere und zielgerichtete Kommunikation zu beherrschen und Medien zur Zusammenarbeit zu nutzen.

4. Produzieren und Pradsentieren
...bedeutet, mediale Gestaltungsméglichkeiten zu kennen und kreativ bei der Planung, Realisierung und Préisentation eines Medienprodukts zu nutzen.

5. Analysieren und Reflektieren

... umfasst das Wissen um die wirtschaftliche, politische, 6kologische und kulturelle Bedeutung von Medien sowie die kritische Auseinandersetzung mit Medien und dem eigenen Medienverhal-
ten.

... bezieht sich auf das Entwickeln von Strategien zur Problemlésung, Modellierung und Zerlegen in Teilschritte (beispielsweise mittels Algorithmen). Es wird eine informatische Grundbildung als
elementarer Bestandteil im Bildungssystem verankert, wie etwa die Vermittlung von Fdhigkeiten im Programmieren, die Reflektion der Einfliisse von Algorithmen und die Auswirkung der
Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt.



Klasse 5 und 6 Klasse 7 und 8 Klasse 9 und 10
Informatik: ITG:
UV 5.1: Begegnung mit der digitalen Welt (Kennen- | UV 7.1: Arbeiten in der Cloud und im Desktop,
lernen von Informatiksystemen) OneDrive am heimischen Rechner nutzen.

UV 5.2: Umgang mit Informatiksystemen (Aufbau
und Funktionsweise von Informatiksystemen, be-
nennen von Hardware und Software

ITG:

UV 5.1: Bedienen von iPads und PC (Wir lernen den
Computerraum kennen, Regeln im Computerraum)
Meinen Computerarbeitsplatz einrichten.

Klasse 5 und 6 Klasse 7 und 8 Klasse 9 und 10
Informatik: ITG: Mathematik:
UV 5.1: Begegnung mit der digitalen Welt UV 7.1: Arbeiten in der Cloud und im Desktop, SuS rich- | UV 9.2: den Einfluss von Parametern bei quadrati-
ten sich ein Verzeichnis ein. schen Zusammenhangen mittels GeoGebra erkunden
UV 5.2: Umgang mit Informatiksystemen (Aufbau ei-
nes PCs) UV 7.2: Arbeiten mit Tabellenkalkulation (Excel), Rech- | UV 9.3: den geometrischen Zusammenhang von Volu-
nen mit Excel, Bsp.: “Wir planen unsere Klassenfahrt” men- und Oberflachenberechnungen bei der ,,optima-
UV 5.5: Vom Modell zum Programm (Strukto- Erstellen von Diagrammen unter dem Aspekt “Ligen len Dose” mithilfe von GeoGebra erkunden
gramme erzeugen mit strukto.io) mit Statistiken”
UV 9.6: eine Tabellenkalkulation (Excel oder Geo-
UV 6.1: Vom Modell zum Programm UV 7.4: Vertiefung “Word” Gebra) zum Darstellen, Berechnen, Erkunden und
(Programmieren mit Scratch, eine animierte Ge- “Wir planen eine Schulveranstaltung”, Erstellung von Prasentieren von Daten, KenngréRen und Wahr-
burtstagskarte gestalten) Plakaten, Flyern und Serienbriefen mit Word, scheinlichkeiten nutzen
UV 6.2: Digitale Medien smart nutzen UV 7.5: Kl im Einsatz (ChatGPT und Copilot) (Copilot

Microsoft)




(Das www, Mail-Dienste, Daten verwalten und si-
chern)

UV 6.4: KI — Automatisierung und Kl
(Maschinenlearning mit Scratch, Programmieren ei-
ner KI mit Scratch)

ITG:

UV 5.1: Teams und Microsoft 365 (Kommunikation
mit Teams, Erstellen eines Klassenchat, Kommuni-
kation mit den Lehrern, Wo finde ich das One-Note
Notizbuch)

UV5.2: Grundlagen Prasentationsmedien (MS-
PowerPoint, Gestalten einer Prasentation zum
Thema , Lieblingssdugetier”)

UV 5.3: Grundlagen der Textverarbeitung (MS-
Word, Gestalten einer Einladungskarte zum Ge-
burtstag)

Mathematik:

UV 5.1: Haufigkeiten in Tabellen und Diagrammen
darstellen, auch unter Verwendung digitaler Mathe-
matikwerkzeuge (Excel).

UV 5.2 und 6.4: GeoGebra zum Darstellen und Er-
kunden und zur Unterstiitzung und Gestaltung ma-
thematischer Prozesse nutzen (konkret: Untersu-
chung der Eigenschaften von Vierecken (5) bzw. von
Symmetrien (6))

Englisch:

“Meine Hausaufgaben macht die KI”

Deutsch:

UV 8.1: digitale Moglichkeiten fiir das Planen, Erstellen
und Uberarbeiten eines argumentativen Textes zum
Thema ,Immer online, immer erreichbar?” nutzen (MS-
Word)

Philosophie:

UV 7.2: einen Podcast zum Thema , Fremdsein“ erstel-
len, dabei die App GarageBand kreativ und zielgerichtet
einsetzen und die eigenen Produkte nach inhaltlicher
Qualitat sowie Qualitat der medialen Umsetzung beur-
teilen (GarageBand)

Politik:
UV: alle Nachrichtendienste nutzen (Megafon App,
Presseportal)

Latein:

UV 3: Die SuS analysieren ihr eigenes Lernverhalten mit
der App Navigium und reflektieren die Effektivitat digi-
taler Vokabeltrainings im Vergleich zu analogen Metho-
den. Sie setzen sich kritisch mit den Méglichkeiten und

Grenzen computergestiitzten Spracherwerbs auseinan-
der.

Englisch:

Ubungs- und Testaufgaben zum systematischen
Sprachtraining auch unter Verwendung digitaler Ange-
bote nutzen — den eigenen Lernfortschritt anhand ein-
facher, auch digitaler Evaluationsinstrumente einschat-
zen (fiete.ai) sowie eigene Fehlerschwerpunkte

UV 10.4: Exponentialgleichungen b”x = c ndherungs-
weise durch Probieren, Logarithmieren und Geo-
Gebra l6sen

Deutsch:

UV 9.4: zur Organisation von komplexen Lernprozes-
sen und zur Dokumentation von Arbeitsergebnissen
geeignete analoge und digitale Medien sowie Werk-
zeuge verwenden (Planung eines Mini-Dokumentar-
films mit der Kommunikations- und Kollaborations-
plattform Teams)

UV 10.4: beim kollaborativen Planen, Erstellen und
Uberarbeiten einer Argumentation zum Thema ,,Kli-
maschutz: Was kénnen wir tun?“ die Kollaborations-
plattform Teams (liber das One Note-Notizbuch) nut-
zen

Englisch:

Taskcards als Arbeitsplattform nutzen und Quizlet als
Vokabeltrainer nutzen

Learning Apps/Snacks als Ubungsplattform gezielt an-
wenden

Nutzung unterschiedlicher Apps zum Training samt-
licher FKK (e.g. puppet pals, storyboard, garage band,
clips, story creator, story cubes, clip2comic, somic-
book, spark video, iMovie, explain everything, pop-
plet, photospeak, talkr,chatterpix canva etc.)

UV 9.2: ein Bewerbungsvideo drehen

Franzosisch:
UV 7.1 C’est parti
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Ubungs- und Testaufgaben zum systematischen
Sprachtraining auch unter Verwendung digitaler An-
gebote nutzen — den eigenen Lernfortschritt anhand
einfacher, auch digitaler Evaluationsinstrumente
einschéatzen (fiete.ai) sowie eigene Fehlerschwer-
punkte bearbeiten, u.a. Taskcards oder Padlet als
Arbeitsplattform nutzen,

Quizlet als Vokabeltrainer nutzen,

Learning Apps/Snacks als Ubungsplattform gezielt
anwenden, z.B. fliir Wortschatzarbeit oder Gramma-
tiklibungen

UV 6.2: How to use a dictionary: ein Online
Worterblcher nutzen: dict.cc
und deepl.translate

UV 6.3: London is amazing: sich anhand digitaler
Stadtpldane und U-Bahnpldnen orientieren (Apps:
Karten, z.B. Flyover)

Deutsch:

UV 6.2: einen Bericht (z.B. liber die Ruderfahrt) fir
die Schulhomepage verfassen und dabei grundle-
gende Funktionen der Textverarbeitung unterschei-
den und einsetzen und dabei das Schreibprogramm
des Computers nutzen (MS-Word).

UV 6.2: Moglichkeiten und Grenzen digitaler Unter-
stitzungsmaoglichkeiten bei der Textproduktion be-
urteilen (Rechtschreibkorrektur von MS-Word)

UV 6.5: in digitaler und nicht-digitaler Kommunika-
tion Elemente konzeptioneller Miindlichkeit bzw.

bearbeiten, u.a. Taskcards oder Padlet als Arbeitsplatt-
form nutzen,

Quizlet als Vokabeltrainer nutzen,

Learning Apps/Snacks als Ubungsplattform gezielt an-
wenden, z.B. fir Wortschatzarbeit oder Grammatik-
Ubungen

Puppet Pals als App nutzen um
Bildbearbeitungsprogramme zu nutzen und

Fotos mithilfe der App zum Sprechen bringen —um
einfache Dialoge ( sich vorstellen) zu prasentieren

uvoa.3u3

Puppet Pals als App nutzen um Dialoge zu prasentie-
ren, in denen Konflikte mit Eltern, Geschwistern pra-
sentiert werden und Lésungen gesucht werden

Chemie:

UV 9.3: Darstellung kleiner Molekiile zur Visulisie-
rung der Struktur von Stoffen, auch mit der Software
ChemSketch, KingDraw oder Chirys Draw

UV 10.3: Erstellen eines Erklarvideos zur Neutralisa-
tion von Salzsdure mit Natronlauge

Erdkunde:

UV 9.2.3: sich unmittelbar vor Ort und mittelbar mit
Hilfe von Karten, Gradnetzangaben und mit web-
bzw. GPS-basierten Anwendungen orientieren, indem
sie anhand von Google Earth / Google-Maps das Mo-
dell der Westeuropdischen Stadt mit Kéln vergleichen

UV 9.2.3: Planungs- und Organisationsaufgaben im

Rahmen einer Exkursion zur Stadtentwicklung in KoIn-

Milheim Ubernehmen

Geschichte:

UV 9.3: einen Audioguide fiir eine Museumsaustel-
lung zum Thema “Frauen und Kinder an der Heimat-
front” erstellen
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Schriftlichkeit identifizieren, die Wirkungen verglei-
chen und in eigenen Produkten adressatenange-
messen verwenden (Thema , Hieroglyphen und
Emoticons — Wie kann ich wichtige Informationen
aus Sachtexten und Internetseiten und Grafiken er-
kennen /heraus-filtern, verstehen und bewerten?”)

Erdkunde:

UV 5.1: sich unmittelbar vor Ort und mittelbar mit
Hilfe von Karten und einfachen web- bzw. GPS-ba-
sierten Anwendungen orientieren; geographische
Sachverhalte auch mittels einfacher digitaler Me-
dien identifizieren und erste Fragestellungen an-
hand von Google Earth zum Thema nachhaltige
Fortbewegung auf dem Schulweg entwickeln (Kom-
plexe Lernaufgabe)

UV 5: Nutzen digitale Medien (digitale Karten, re-
cherchierte Ergebnisse) fiir geographische Sachver-
halte

Kunst:

UV 5.2: Die Schiilerinnen und Schiiler erproben ex-
perimentell die Moéglichkeiten digitaler Technik und
Ausdrucksformen im Rahmen eines dreidimensiona-
len Stop-Motion-Projektes, indem sie die zuvor mit
grundlegenden Mitteln plastischer Organisation ge-
stalteten Skulpturen in Szene setzen (Stop Motion
Studio)

Musik:
UV 5: ein Musikvideo mit digitalen Werkzeugen ent-
werfen und realisieren und musikbezogene

UV 9.5: einen digitalen Stadtrundgang zum Thema
“Erinnerungen an die deutschen Jiidinnen und Juden
in K6In” gestalten (Biparcours)

Physik:

Die Schiilerinnen und Schiiler dokumentieren die Er-

gebnisse ihrer Tatigkeit in Form von Texten, Skizzen,

Zeichnungen, Tabellen oder Diagrammen auch com-

putergestitzt.”

,Die Schiilerinnen und Schiiler fiihren qualitative und
einfache quantitative Experimente und Untersuchun-
gen durch, protokollieren diese, verallgemeinern und
abstrahieren Ergebnisse ihrer Tatigkeit und idealisie-
ren gefundene Messdaten.”

Musik:

UV 9: Analyseergebnisse auch mit digitalen Medien
und unter Verwendung der Fachsprache prasentieren
(Klasse 9 — UV Klassische Musik hat Stil — Von klassi-
scher zu romantischer Sinfonik)

UV 9: ein Musikvideo mit digitalen Werkzeugen, konk-
ret einen Teaser zum Musical ,West Side Story” ent-
werfen (Klasse 9 — UV Ein Musical als Film)

UV 9: musikalische und musikbezogene Gestaltungen
auch mit digitalen Werkzeugen, z.B. grafische Partitu-
ren notieren (Klasse 9 — UV Unerhorte Anldasse — Un-
erhorte Klange Neuer Musik)

UV 10: Bearbeitungen von Musik mit Instrumenten
und digitalen Werkzeugen als kommentierende
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Medienprodukte unter Berticksichtigung des histo-
risch-kulturellen Kontextes realisieren (,Tanz und
Gesang auf der StraRe — Vom mittelalterlichen Kopf-
steinpflaster zum Beton-Ghetto”)

Politik:

UV 5.2: - Wie kann ich meine Schule mitgestalten?
Mit Hilfe von iMovie kurze Nachrichtensendungen
und Explainity Videos erstellen.

UV 5.3: Verniinftig wirtschaften, aber wie?
Mit Hilfe von Edkimo Umfragen zum Thema Ta-
schengeld erstellen

UV 5.5: Ohne Smartphone bist du raus?
Mit Hilfe von Pages eigene Zeitungsseiten bzw. ei-
gene Werbeanzeigen erstellen

Sport:

mediengestiitzte Bewegungsbeobachtungen zur kri-
teriengeleiteten Riickmeldung auf grundlegendem
Niveau nutzen

Geschichte:

UV 6.1: ein Fernsehinterview mit einem Steinzeit-
Experten (-Expertin) zum Thema “Leben in der
Steinzeit” gestalten

UV 6.3: die Ausbreitung und Verteilung der griechi-
schen Kolonien im Mittelmeerraum auswerten und
die Lange des Seeweges von Thera nach Kyrene be-
rechnen, und zwar unter Beachtung, dass bei

Deutung des Originals entwerfen und realisieren
(Klasse 10 — UV Vom Spannungsverhaltnis zwischen
Original und Bearbeitung)

Kunst:

9. 1. 2: Die Schiilerinnen und Schiler analysieren und
reflektieren Gesamtstrukturen von Bildern im Hinblick
auf Mittel der Flachenorganisation, indem sie spiele-
risch Werke der Kunstgeschichte auch mit digitalen
Bildbearbeitungsprogrammen verandern (Sketchbook

App)

Katholische/Evangelische Religion:

nutzen digitale und nicht-digitale Medien zur Organi-
sation von Lernprozessen, z.B. Taskcards als Arbeits-
plattform

Learning Apps/Snacks als Ubungsplattform gezielt an-
wenden

Bibelserver zur gezielten Suche biblischer Texte
Nutzung einer Auswahl unterschiedlicher Apps zur Vi-
sualisierung und Prasentation (garage band, clips,
book creator, iMovie, explain everything, etc.)
recherchieren angeleitet in digitalen Medienangebo-
ten zur ErschlieRBung religios relevanter Themen
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antiken Seefahrten meist die Nahe zur Kiiste ge-
sucht wurde

UV 6.4: das Online-Programm “Projekt OmnesViae”
nutzen, um die GréRe und Ausdehnung des Romi-
schen Reiches zu erkunden und mit Hilfe der des
Programms Routen durch das Rémische Reich (z.B.
von Koéln nach Rom etc.) planen

Biologie:

UV 5.2: einen digitalen Steckbrief bzgl. eines ausge-
wahlten Saugetieres facheribergreifend mit dem
Fach ITG recherchieren und entwerfen (Power-
point)

UV 5.5: Bestaubung, Befruchtung und Fruchtent-
wicklung mittels Trickfilm darstellen, z.B. Bilderse-
rie nachstellen

UV 5.5: Vielfalt von Bliten und Fortpflanzung von
Blitenpflanzen (digitale Pflanzenbestimmungs-
Gbung mithilfe der App “Flora incognita” darstellen

UV 5.5 beschriftete Friichte fotografieren und auf
einer E-Learning-Plattform hochladen, z.B. Teams-
Chat

UV 6.1: Recherche und Beurteilung in GA zum
Thema “Passivrauchen” (Schutz von Nichtrauchern)
& Recherche zum Thema Suchtpravention - Welche
physischen und psychischen Schaden / Folgen tre-
ten auf und wie kann man das Rauchen vermeiden,

14



indem Handlungsoptionen und Stressbewaltigungs-
strategien aufgezeigt werden.

UV 6.2: Korperliche Aktivitat und deren Folgen auf
die Herzfrequenz bzw. Pulsfrequenz messen und
darstellen. Erstellen von Diagrammen aus Werteta-
bellen die den eigenen Ruhepuls, Bewegungspuls
und Erholungspuls berticksichtigen, die Werte ggf.
gegenlberstellen und Riickschliisse daraus ziehen
lassen.

Physik:

einen Versuch durch mit dem iPad protokollieren
und dabei die Moglichkeiten der Kameraaufnahme
(Zeitlupe und Zeitraffer) nutzen, um Experimente,
die bislang nicht moéglich waren, durchzufiihren

Elektrizitat im Alltag: Schilerinnen und Schiiler ex-
perimentieren mit einfachen Stromkreisen

Was der Strom alles kann (Gerate im Alltag)
Schiilerinnen und Schiiler untersuchen ihre eigene
Fahrradbeleuchtung Messgerate erweitern die
Wahrnehmung

Katholische/Evangelische Religion:

digitale und nicht-digitale Medien zur Organisation
von Lernprozessen nutzen, z.B. Padlet als Arbeits-
plattform, Learning Apps/Snacks als Ubungsplatt-
form gezielt anwenden , Bibelserver zur gezielten
Suche biblischer Texte, Nutzung einer Auswahl un-
terschiedlicher Apps zur Visualisierung und Prasen-
tation (garage band, clips, book creator, iMovie, ex-
plain everything, pages etc.) recherchieren
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angeleitet in digitalen Medienangeboten zur Er-
schlieBung religios relevanter Themen

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

Informatik:

ter den Zeichen?)

ITG:

UV 5.3: Daten codieren und Informationen gewin-
nen (Formen der Codierung vom Eiercode zum Bi-
narcode, welche Informationen verbergen sich hin-

UV 6.2: Digitale Medien smart nutzen (Informatik-
systeme zur Kommunikation und Kooperation, In-
ternet und www, Mail-Dienste)
Daten verwalten, wiederfinden und sichern

UV 5.1: Methodentag sicheres Passwort flir UCS
UV 5.1: Dateien auf dem PC speichern,

UV 5.2: Kollaboratives Arbeiten in der Cloud
UV 5.2: Einfiihrung in Teams
UV 5.2: Das UCS Portal

UV 5.3: Prasentationen gestalten und speichern
(Cloud und Desktop, wo finde ich was?)

ITG:
UV 7.1: Arbeiten in der Cloud und im Desktop, Sus rich-
ten sich ein Verzeichnis ein.

Englisch:

Sinnvolle Nutzung von Padlet / TaskCards sowie digitale
kollaborative Anwendungen wie z.B. Miro; Teams etc.;
weiterhin digitale Sammlungsinstrumente (z.B. Wort-
wolken, Tabellen, Mind/Conceptmaps mit Mentimeter,
answer garden, wooclap, onkoo & concept maps etc.

Geschichte:
UV 8.3: eine digitale Wortwolke zum Begriff “Kolonialis-
mus” erstellen

Biologie:

UV 8.5 Okosysteme unter Einfluss des Menschen / Pro-
jektarbeit zum Thema Nachhaltigkeit und Fair Trade
Biologische Sachverhalte, Uberlegungen und Arbeitser-
gebnisse unter Verwendung von Bildungs- und Fach-
sprache sowie fachtypischen Fachstrukturen und Dar-
stellungsformen sachgerecht, adressatengerecht und
situationsbezogen in Form von kurzen Vortragen und

Englisch:

Sinnvolle Nutzung von Padlet / TaskCards sowie digi-
tale kollaborative Anwendungen wie z.B. Miro; Teams
etc.; weiterhin digitale Sammlungsintrumente (z.B.
Wortwolken, Tabellen, Mind/Conceptmaps mit Men-
timeter, answer garden, wooclap, onkoo & concept
maps etc.

Geschichte:

UV 9.1: stellen die Ereignisse, die zur Griindung des
Deutschen Kaiserreichs fiihrten, in einem digitalen
Zeitstrahl dar

UV 9.2: legen eine digitale Tabelle — mit Hilfe der Ar-
beitsschritte “Schriftliche Quellen vergleichen” - an,
um die verschiedenen Positionen zur Frage des Er-
werbs von Kolonien fiir Deutschland darzustellen und
voneinander abzugrenzen

UV 9.5: stellen den Prozess der “schrittweisen Ent-
rechtung und Diskriminierung der Juden” in einem di-
gitalen Zeitstrahl dar
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UV 5.4: Kollaborativ arbeiten (eine Einladungskarte | schriftlicher Ausarbeitung prasentieren und dafir digi- UV 10.1: stellen die zentralen Etappen der Blockbil-

gemeinsam gestalten und per Serienbrief versen- tale Medien reflektiert und sinnvoll verwenden dung (Ost und West) in einem digitalen Zeitstrahl dar
den)

Physik: UV 10.1: erstellen eine digitale Zeitleiste zur Griin-
Englisch: Daten aus Bewegungsanalysen per Video werden lber | dung der BRD und erganzen diese sukzessive mit den

sinnvolle Nutzung von TaskCards sowie digitale kol- | Excel tabellarisch erfasst, verarbeitet und grafisch aus- | Stationen, die zur Griindung der DDR gefiihrt haben
laborative Anwendungen wie z.B. Miro; Teams etc.; | gewertet.

weiterhin digitale Sammlungsinstrumente (z.B. UV 10.7: erstellen ein digitales Flussdiagramm zum
Wortwolken, Tabellen, Mind/Conceptmaps mit Die Schiilerinnen und Schiiler dokumentieren die Er- Kriegsverlauf nach dem russischen Angriff auf die Uk-
Mentimeter, answer garden, wooclap, onkoo & gebnisse ihrer Tatigkeit in Form von Texten, Skizzen, raine im Februar 2022 und dessen Folgen
concept maps etc. Zeichnungen, Tabellen oder Diagrammen auch compu-

tergestitzt.” Physik:
Geschichte: ,Die Schiilerinnen und Schiiler fiihren qualitative und Erforschung des Sonnensystems. Recherchen zu Ob-
UV 6.3: eine digitale Wortwolke zu den Kennzei- einfache quantitative Experimente und Untersuchun- jekten des Planetensystems und ihrer Erforschung
chen/Merkmalen einer griechischen Polis erstellen gen durch, protokollieren diese, verallgemeinern und durch bemannte wie unbemannte Raumfahrt.

abstrahieren Ergebnisse ihrer Tatigkeit und idealisieren
UV 6.5: zu Beginn der Unterrichtsreihe “Herrschaft gefundene Messdaten.”

und Gesellschaft im Mittelalter” in PA (kollaborativ
mit der App “Answer Garden”) Begriffe, die sie mit
der Epoche des Mittelalters verbinden, sammeln.
Am Ende der Unterrichtsreihe wird die Begriffs-
sammlung erganzt.

Klasse 5 und 6 Klasse 7 und 8 Klasse 9 und 10
ITG: ITG Englisch:
5: Internetfiihrerschein UV 7.3: Filmanalyse zum Film , Verklickt”: Gefahren im digitales Projekt zum Thema “Fake News”
5: Urheberrecht, welche Bilder darf ich fiir meine Netz, von Cybergrooming, Cybermobbing hin zu Daten-
Prasentation benutzen. missbrauch https://youtu.be/E6H5t7gr75w

5: Regeln im Klassenchat



https://youtu.be/E6H5t7gr75w

Englisch:
UV 6.2: Reflexion liber den Umgang mit Bildmaterial
aus dem Internet; Cybermobbing

Deutsch:

UV 6.2: einen Bericht fiir die Schulhomepage verfas-
sen (z.B. liber die Ruderfahrt) und dabei den Um-
gang mit Bildmaterial reflektieren (u.a. Bildrechte,
lizenzfreie Bilder im Internet)

Politik:
UV 5.5: Ohne Smartphone bist du raus?
Aspekte des Urheberrechts kennenlernen

Politik:

UV 7.2: Wie funktioniert unsere Demokratie?

Chancen und Risiken bei der Nutzung neuer Medien be-
urteilen

UV 7.4: Ist mein Leben digital bestimmt?
Chancen und Herausforderungen digitaler Medien fir
die Identitatsbildung von Jugendlichen

UV 9.2: Reflexion: Datenschutz & Urheberrechte im
Zusammenhang mit dem Thema (online) Bewerbun-

gen)
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Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

ITG:

UV 5.3: Prasentation zum Thema ,,Mein Lieblingssau-
getier” kindertaugliche Suchmaschinen und ihre Funk-
tionen vergleichen und gezielt nutzen (Suchmaschi-
nen im Test)

Deutsch:

UV 5.6: Lesestrategien des orientierenden, selektiven,
und vergleichenden Lesens bei der Internetrecherche
zum Themenspektrum Mensch und Tier einsetzen
und dabei Suchmaschinen fiir Kinder und Jugendliche
kennen und zielgerichtet nutzen (inklusive geeignete
Prompts/Suchbegriffe wahlen)

Englisch:

eine einfache Informationsrecherche zu einem Thema
durchfiihren und themenrelevante Informationen und
Daten filtern und strukturieren

Biologie:

UV 5.3: den tiergerechten Umgang mit Nutztieren,
z.B. dem Huhn, beurteilen, selbstandig Informationen
und Daten aus analogen und digitalen Medienangebo-
ten filtern, sie in Bezug auf ihre Relevanz, ihre Quali-
tat, ihren Nutzen und ihre Intention analysieren, sie
aufbereiten und deren Quellen konkret belegen

Politik:

ITG:

UV 7.5: Kl im Einsatz — Meine Hausaufgaben macht
die KI (ChatGPT, Microsoft Copilot)
Quellennachweis und rechtliche Kriterien beim Ein-
satz und Kl — Assistenten

UV 7.6: Vokabeln lerne ich mit einer App
Test von Lern-Apps und Anwendungen

Deutsch:

UV 7.1+ UV 8.1-6: dem Leseziel und dem Medium an-
gepasste Lesestrategien des orientierenden, selek-
tiven, vergleichenden, intensiven Lesens einsetzen
und Lektlreergebnisse grafisch darstellen

UV 8.1: angeleitet komplexe Recherchestrategien
(Thema finden — Thema genau beschreiben — Such-
kombination festlegen — Recherche dokumentieren —
Rechercheergebnisse festhalten) fir digitale Medien
zielgerichtet einsetzen, um verschiedene Standpunkte
zum Thema ,,Immer online, immer erreichbar? Streit-
punkt Handy, PC und Co? zu vergleichen

Englisch:
eigenstandige Informationsrecherche zu unterschied-
lichen Themen zwecks Vorbereitung einer Prasentati-
ons als komplexe Kompetenzaufgabe/Alternative
Klassenarbeit:

- Songs & poems (7.1)

Englisch:
eigenstandige Informationsrecherche zu den Themen
mit dem Ziel einer (Gruppen-)Prasentation bzw. einer
Prasentation als Alternative Klassenarbeit

- Musical genres in the USA (9.1)

- My favorite Singer/Band (9.1)

- My Star for the Walk of Fame (Alt. KA: 9.1.1)

- Australian Sights (9.2)

- Thematische Recherche zur Vorbereitung von

“Tutorials” (9.2)
- Die Berufswelt & ich (9.2)

Erdkunde:

UV 9.2.2: mittels vorgegebener Suchstrategien in Bib-
liotheken und im Internet fachlich relevante Informa-
tionen und Daten recherchieren und diese fragebezo-
gen auswerten, indem sie Kurzvortrage zu Wahlthe-
men der Migration vorbereiten und prasentieren

Franzosisch:

uva.4

sich auf franzosischsprachigen Webseiten zurechtfin-

den (Landercodes frankophoner Lander)- die Informa-
tionen filtern, kritisch bewerten und relevante identi-
fizieren

Latein:
uviz:
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zu einem Thema, z.B. Heimatgemeinde (u.a. Welche
Freizeitangebote bietet die Gemeinde Flittard?) re-
cherchieren

Geschichte:

UV 6.1+3: eine Internetrecherche zu der Hohle von
Lascaux (UV 6.1) und zur Verwendung griechischer
Gotternamen (UV 6.3) durchfiihren und ein digitales
Rechercheprotokoll erstellen (Angabe des The-
mas/der Fragestellung / Datum der Recherche /
Dauer der Recherche / verwendete Suchmaschinen /
Quellen / verwendete Suchbegriffe)

Katholisch/Evangelische Religion:

eine einfache Informationsrecherche zu einem religios
relevanten Thema durchfiihren und themenrelevan-
ten Informationen und Daten filtern und strukturieren

- Present your own country; three famous
Scots; Travelblogs (7.1/2)

- Planung & Durchfiihrung einer Klassenfahrt

- Medienprojekt New York (8)

Franzosisch:

uvs.1ul

den franzosischen Namen des eigenen Wohnorts re-
cherchieren.

Internetrecherche zu Nantes: Sehenswiirdigkeiten fin-
den, kritisch bewerten und auf die Aufgabenstellung
beziehen

Einen virtuellen Stadtrundgang machen ( Google
Maps)

Chemie:

UV 8.1: Mit Hilfe einer PSE-App (Merck PSE) Informa-
tionen aus dem Periodensystem entnehmen um diese
zur Bearbeitung problemorientierter Aufgabenstellun-
gen in allen folgenden Unterrichtsvorhaben zu nutzen

Politik:

UV 7.1und 7.8: Nur ein Rad im Getriebe? — Gestal-
tungsmoglichkeiten eines selbstbestimmten und
nachhaltigen Konsums in der Sozialen Marktwirtschaft
(Informationen zu einem Bundesland oder zum Land-
tag NRW recherchieren und diese nach Interesse aus-
werten und einen Steckbrief erstellen)

Erdkunde:

UV 7.1.2: stellen strukturiert geographische Sachver-
halte auch mittels digitaler Werkzeuge (Erklarvideo
oder Podcast) miindlich und schriftlich unter

Die SuS kénnen Informationsrecherchen mit dem digi-
talen Worterbuch Navigium zielgerichtet durchfiihren
und dabei Suchstrategien anwenden. (MKR 2.1)

Biologie:

UV 10.2 oder evtl. in der Jgst. EF: Positionen zum
Thema Impfung oder Nichtimpfung im Internet re-
cherchieren, auswerten, Strategien und Absichten er-
kennen unter Berlicksichtigung der Standigen Impf-
kommission kritisch reflektieren (MKR 2.1, 2.2, 2.3)

UV 10.5 Gentechniken / Genanalysen und ihre Folgen
fiir den Menschen bzw. die Betroffenen am Bsp. Triso-
mie 21 aufzeigen und bewerten. Mit Hilfe von ausge-
wahlten Links soll die Dilemmasituation der Betroffe-
nen betrachten und bewerten werden. Die wesentli-
chen Ziele einer genetische Beratung sollen nachvoll-
zogen und der gesellschaftliche Umgang mit Erbkrank-
heiten soll erortert werden. (MKR 1.1 bis 1.3, 2.1 bis
2.3,3.1bis 3.3)

Deutsch:

UV 9+10 (alle): dem Leseziel und dem Medium ange-
passte Lesestrategien insbesondere des selektiven
und vergleichenden Lesens einsetzen (u.a. bei Hyper-
texten) und Leseergebnisse synoptisch darstellen

UV 10.2, 4+5: selbststandig unterschiedliche mediale
Quellen fur eigene Recherche einsetzen und Informa-

tionen quellenkritisch auswahlen

Geschichte:
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Verwendung von Fachbegriffen, aufgaben- und mate-
rialbezogen dar

Erdkunde:

UV 8.1.1: recherchieren mittels vorgegebener Such-
strategien in Bibliotheken und im Internet fachlich re-
levante Informationen und Daten und werten diese
fragebezogen im Hinblick auf Ursachen und Folgen
des Klimawandels aus

Katholische / Evangelische Religion:

zu unterschiedlichen religios relevanten Themen
zwecks Vorbereitung einer Prasentation als (Teil ei-
ner) komplexe Lernaufgabe / Projekt; Bewertung der
Informationen, Daten und Quellen und adressatenge-
rechte Aufbereitung

Sport:
UV 6.5: Bewegungsgestaltungen recherchieren und
nach-, um-, oder neugestalten

UV 9.1: eine Internetrecherche zu Denkmalern des
Kaiserreichs - mit Hilfe der Arbeitsschritte “Eine Inter-
netrecherche durchfiihren” — durchfiihren und als Ba-
sis ein digitales Rechercheprotokoll (Angabe des The-
mas/der Fragestellung/Datum der Recherche/Dauer
der Recherche/verwendete Suchmaschinen/Quel-
len/verwendete Suchbegriffe) erstellen

UV 9.2: eine Internetrecherche zu StraRennamen in
Ko6ln, die in Verbindung zur deutschen Kolonialge-
schichte stehen- mit Hilfe der Arbeitsschritte “Eine In-
ternetrecherche durchfiihren” — durchfiihren und als
Basis ein digitales Rechercheprotokoll (Angabe des
Themas/der Fragestellung/Datum der Recher-
che/Dauer der Recherche/verwendete Suchmaschi-
nen/Quellen/verwendete Suchbegriffe) erstellen

UV 10.1: eine Internetrecherche zum Begriff “Trim-
merfrauen” - mit Hilfe der Arbeitsschritte “Eine Inter-
netrecherche durchfiihren” — durchfiihren und als Ba-
sis ein digitales Rechercheprotokoll (Angabe des The-
mas/der Fragestellung/Datum der Recherche/Dauer
der Recherche/verwendete Suchmaschinen/Quel-
len/verwendete Suchbegriffe) erstellen und bewerten
auf Basis ihrer Rechercheergebnisse, ob der Begriff
angemessen ist

UV 10.3: eine Internetrecherche zum Projekt “Stolper-
steine” - mit Hilfe der Arbeitsschritte “Eine Internet-
recherche durchfiihren” — durchfiihren und als Basis
ein digitales Rechercheprotokoll (Angabe des The-
mas/der Fragestellung/Datum der Recherche/Dauer
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der Recherche/verwendete Suchmaschinen/Quel-
len/verwendete Suchbegriffe) erstellen und bewerten
diese Form der Erinnerung an die Opfer des NS (Klasse
10-UV3)

Katholische / Evangelische Religion:

Eigenstandige Informationsrecherche zu unterschied-
lichen religios relevanten Themen zwecks Vorberei-
tung einer Prasentation als (Teil einer) komplexe Lern-
aufgabe / Projekt; Bewertung der Informationen, Da-
ten und Quellen und adressatengerechte Aufberei-
tung

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

ITG:

UV 5.3: Einen Steckbrief zum Thema ,,Mein Lieblings-
saugetier” erstellen und die Informationen mit einer
Suchmaschine filtern.

Englisch:
UV 1: die Lage von Orten mit Hilfe von digitalen und
analogen Landkarten und Stadtplanen recherchieren

Deutsch:

UV 5.1+6: Informationen und Daten aus digitalen Me-
dien zu den Themen ,,Ich und meine neue Schule” (UV
1) und ,,Mensch und Tier —immer beste Freunde?”
(UV 6) gezielt auswerten

Erdkunde:
UV 5.1.1: Inhaltsverzeichnis, Register und Planquad-
rate im Atlas und digitale Kartenanwendungen zur

ITG:

UV 7.2: “Ligen mit Statistiken” Manipulationen mit
Excel

UV 7.3: Fake-News erkennen, Quellen prifen

UV 7.5: “Meine Hausaufgaben macht die KI”
KI-Antworten priifen, Quellenangaben prifen
Englisch:

Travelblogs selber gestalten (7.2)

Informationen zum Thema NY filtern & aufberereiten

(8)
Deutsch:
UV 7 + 8 (alle): Lektiireergebnisse grafisch aufbereiten

(Tabelle, Mindmap, Concept Map, Flussdiagramm)

Chemie:

Englisch:
Auswertung digitaler Statistiken & Gestaltung eigener
Statistiken zum Thema “Australia” (9.2)

Deutsch:
UV 9+10 (alle): Leseergebnisse synoptisch darstellen

Erdkunde:

UV 9+10 (alle): geeignete Atlaskarten sowie das geo-
graphische Koordinatensystem fiir die Lokalisierung
von Raumbespielen nutzen

Geschichte:

UV 9.1: die Karikatur “Kulturkampf: Zwischen Berlin
und Rom” mit Hilfe der Online-Anwendung “thinglink”
analysieren und ihre Arbeitsergebnisse adressatenge-
recht prasentieren
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Orientierung und Lokalisierung nutzen, indem der ei-
gene Schulweg thematisiert und der Umgang mit dem
Atlas an verschiedenen Raumbeispielen eingelibt wird

UV 5.2.2, 5.2.3: einfache kontinuierliche und diskonti-
nuierliche analoge und digitale Texte zur Beantwor-
tung raumbezogener Fragestellungen auswerten, u.a.
thematische / physische Karten, Bilder, Statistiken

Biologie:
UV 6.3: Pubertat und Erwachsen werden , Liebe und
Geschlechtsverkehr”

Politik:

UV 5.3: Verniinftig wirtschaften, aber wie?
Statistiken zum Thema Taschengeld und Werbeanzei-
gen auswerten

Geschichte:

UV 6.1: den “Léwenmenschen” mit Hilfe einer 3D-Dar-
stellung und Réntgenaufnahmen untersuchen, die Be-
deutung der Figur fiir die Menschen in der Altsteinzeit
diskutieren und die Ergebnisse und Erkenntnisse ad-
ressatengerecht prasentieren

Katholische / Evangelische Religion:

einfache Informationsrecherche zu einem religios re-
levanten Thema durchfiihren und themenrelevanten
Informationen und Daten filtern und strukturieren

UV 7.3: Animationen zum Thema , Verbrennungen
verwenden und auswerten, um die Aussagekraft und
fachliche Richtigkeit der Darstellung zu beurteilen

UV 8.1: einer PSE-App Informationen entnehmen und
diese zur Bearbeitung problemorientierter Aufgaben-
stellungen nutzen

Politik:

UV 7.8: Nur ein Rad im Getriebe? — Gestaltungsmog-
lichkeiten eines selbstbestimmten und nachhaltigen
Konsums in der Sozialen Marktwirtschaft
Informationen zu einem Bundesland oder zum Land-
tag NRW recherchieren, diese nach Interesse auswer-
ten und einen Steckbrief erstellen

Erdkunde:

UV 7.1.2: werten im Rahmen der Erstellung von Lern-
produkten zur Regenwaldnutzung (Erklarvideo, Po-
dcast, Lernplakat) kontinuierliche und diskontinuierli-
che Texte analoger und digitaler Form zur Beantwor-
tung raumbezogener Fragestellungen aus

UV 8.1.1: identifizieren geographische Sachverhalte
auch mittels komplexer Informationen und Daten aus
Medienangeboten und entwickeln komplexe Frage-
stellungen, ndem sie digitale Prasentationen zum
Thema Klimawandel erstellen

Musik:
strukturieren themenrelevante Informationen und
Daten aus Medienangeboten in einem thematischen

UV 9.2: den Film “Unterdriickung in Deutsch-Siidwest-
afrika” im Hinblick auf die Angemessenheit der Erin-
nerung an die deutsche Kolonialzeit bewerten

UV 9.3.: Feldpostbriefe mit Hilfe des Online-Angebo-
tes “Museumsstiftung Post und Telekommunikation
(Briefsammlungen)” untersuchen und ausgewahlte In-
halte in der Klasse prasentieren

UV 9.5: sich mit dem Schicksal von Kriegskindern mit
Hilfe der APP “WDR AR 1933-1945" auseinanderset-
zen und die Lebensgeschichten der Kinder in der
Klasse vorstellen und diskutieren, inwiefern sich die
App eignet, um von “Zeitzeugen” etwas Uber die Ver-
gangenbhit zu lernen

UV 9.6: die Dokumentation “Inside Auschwitz (WDR)"”
untersuchen und Stellung dazu nehmen, inwiefern es
vertretbar ist, dass das ehemalige Vernichtungslager

als Virtual-Raality-Erlebnis inszeniert wurde

UV 10.1: Zeitzeugenberichte (Webcode), tber die Auf-
nahme in der neuen Heimat nach dem 2. WK, bewer-
ten deren Aussagen — mit Hilfe der Arbeitsschritte
“Perspektiven von Zeitzeugen untersuchen” kritisch
untersuchen und ihre Ergebnisse in der Klasse vorstel-
len

UV 10.3: mit Hilfe der App MauAR den Bau der Berli-
ner Mauer und deren Folgen fiir die Menschen in Ost
und West untersuchen
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Klasse 5 und 6

Kontext (Klasse 8 — UV Identifizieren und Distanzieren
— Musik mit politischer Botschaft, u.a. Hymnen)

Katholische / Evangelische Religion:

Eigenstandige Informationsrecherche zu unterschied-
lichen religits relevanten Themen zwecks Vorberei-
tung einer Prasentation als (Teil einer) komplexe Lern-
aufgabe / Projekt; Bewertung der Informationen, Da-
ten und Quellen und adressatengerechte Aufberei-
tung

Klasse 7 und 8

UV 10.5: das Video “Der Untergang der DDR” von
“MrWissen2Go” mit Hilfe der Arbeitsschritte “Ein Er-
klarvideo kritisch analysieren” analysieren

Musik:

themenrelevante Informationen und Daten aus Medi-
enangeboten in einem thematischen Kontext (Klasse
9 — UV Rock-/Popmusik im Spannungsfeld zwischen
Provokation und Anpassung) strukturieren

Katholische / Evangelische Religion:
eigenstandige Informationsrecherche zu unterschied-
lichen religios relevanten Themen zwecks Vorberei-

tung einer Prasentation als (Teil einer) komplexe Lern-

aufgabe / Projekt; Bewertung der Informationen, Da-
ten und Quellen und adressatengerechte Aufberei-
tung

Klasse 9 und 10

ITG:

UV 5.3: Urheberrecht, wenn ich Informationen aus
dem Internet nutze. Power-Point Prasentation zum
Thema ,,Mein Lieblingssaugetier”, Internetquellen
richtig angeben.

UV 5.3: Recherche zum Thema ,,Mein Lieblingssduge-
tier” Warum sehe ich Werbung bei meiner Internetsu-
che?

Informatik:
UV 6.2: Digitale Medien Smart nutzen (Datensicher-
heit und Sicherheitsregeln)

ITG:
Der groRe APP Test, Lern-Apps im Vergleich Ab-
schluss-Prasentation

Deutsch:

UV 8.3: Sprachvarietaten unterscheiden sowie Strate-
gien und Wirkungen erkennen (Alltagssprache, Stan-
dardsprache, Bildungssprache, Jugendsprache, Spra-
che in den Medien) und kritisch bewerten

UV 8.5: die Qualitat verschiedener Quellen an Krite-
rien (Autor:in, Ausgewogenheit, Informationsgehalt,

Englisch:
UV 9.1: Digitales Projekt zum Thema “Fake News”

Deutsch:

UV 10.4: die Qualitat verschiedener Quellen zum
Thema Klimawandel an Kriterien (Autor:in, Glaubwdir-
digkeit, Ausgewogenheit, Informationsgehalt, Belege)
prifen und eine Bewertung schlissig begriinden

UV 10.4+5: selbststandig unterschiedliche mediale
Quellen fur eigene Recherche einsetzen und Informa-
tionen quellenkritisch auswahlen
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UV 6.4: Automatisierung und KI, Alltagserfahrungen
(Auswirkungen des Einsatz von Kl auf Lebens und Ar-
beitswelt)

Deutsch:

UV 6.2+5: angeleitet die Qualitat verschiedener Quel-
len prifen und bewerten (Autor/in, Ausgewogenheit,
Informationsgehalt, Belege)

Politik:

UV 5.5: Ohne Smartphone bist du raus?

Werbung mit Hilfe der AIDA-Formel analysieren und
verschiedene, auch digitale Verkaufsstrategien ver-
gleichen und bewerten

Geschichte:

UV 6.4: die Aussagen Ciceros Uber unterlegene Volker
(44 v. Chr. - Marcus Tullius Cicero ,,De officiis”) aus-
werten und Ciceros Aussageabsicht in einem Podcast
(App Sprachmemos a Ergebnissicherung) diskutieren

UV 6.5: die Darstellung der Kaiserkronung Karls des
GroRen im Doku-Drama ,Karl der GroRe” (D/A 2014)
kriteriengeleitet und kritisch untersuchen und bewer-
ten

Katholische / Evangelische Religion:

die (einseitige) Darstellungen von Menschen judi-
schen, christlichen und islamischen Glaubens im Alltag
oder in den Medien untersuchen und bewerten

Belege, Glaubwirdigkeit) bewerten, indem sie Nach-
richten online und offline untersuchen

Geschichte:

bewerten den Aufruf des Papstes Urban Il.
(27.11.1095) - mit Hilfe der Arbeitsschritte “ein histo-
risches Urteil bilden”, vergleichen diesen mit einer
bildlichen Darstellung (M1) und recherchieren kriteri-
engeleitet nach weiteren Darstellungen des Kreuz-
zugsaufrufes und begriinden, warum die Darstellung
(M1) vermutlich nicht den historischen Gegebenhei-
ten entspricht (Quellenkritik) (Klasse 8 — UV2)

Musik:

UV 7 (Musik in der Werbung will verfiihren): erlautern
und beurteilen den funktionalen Einsatz von Musik in
der Werbung im Hinblick auf Absichten und Strategien

Katholische / Evangelische Religion:

Bewertung der Rezeption des Lebens und Wirkens
Jesu anhand von Beispielen in der digitalen Medien-
kultur

UV 9.1: Inhalte aus digitalen und nicht-digitalen Me-
dien beschreiben und hinsichtlich ihrer Funktion un-
tersuchen (Information, Beeinflussung, Kommunika-
tion, Unterhaltung, Verkauf)

UV 9.1+ 10.1: mediale Darstellungen als Konstrukt
identifizieren, die Darstellung von Realitat und virtuel-
len Welten beschreiben und hinsichtlich der Potenzi-
ale zur Beeinflussung von Rezipient:innen (Geschlech-
terzuschreibungen und Selbstdarstellung auf Social
Media) bewerten

Geschichte:

UV 9.1: die Online-Anwendung “thinglink” kritisch und
kriteriengeleitet im Hinblick auf die Unterstiitzung bei
der Analyse einer Karikatur bewerten

UV 9.2: die digitale Sammlung des Ethnologischen
Museums in Berlin untersuchen und das digitale An-
gebot — kriteriengeleitet — im Hinblick auf die Ange-
messenheit der Erinnerung an die Kolonisierungspro-
zesse bewerten

Uv 9.5: zwei Reden (Otto Wels und Adolf Hitler) und
untersuchen und bewerten, welche Chancen und
Schwierigkeiten die Analyse einer Rede als Tondoku-
ment mit sich bringt

UV 9.6: anhand der App “Fake News Check” untersu-
chen , welche Kriterien zur Uberpriifung von auffalli-
gen Nachrichten angewendet werden kénnen und
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Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

aktuelle Meldungen aus dem Internet mit Hilfe der
App auf ihre Glaubwiirdigkeit liberprifen

UV 10.1: die Unterschiede der Arbeit mit digitalen An-
geboten / digitalisierten Quellen und Quellen im Ar-
chiv erlautern und Vor- und Nachteile auf beiden Sei-
ten bewerten

UV 10.2: den Einfluss von Medien wie Kriegsbildern
auf die 6ffentliche Wahrnehmung des Vietnamkrieges
bewerten

Katholische / Evangelische Religion:

Bewertung der Rezeption des Lebens und Wirkens
Jesu anhand von Beispielen in der digitalen Medien-
kultur

Klasse 9 und 10

ITG

UV 5.1: Erarbeitung der Chatregeln (Urheberrecht,
darf ich das weiterschicken? Zusammenarbeit mit den
Medienscouts)

UV 5.4. Apps und co, Jugendschutz bei sozial Media
und Spielen (Fortnite und TikTok im Visier, ab wann ist
zocken erlaubt?)

Politik:

Inhaltsfeld 5: Ohne Smartphone bist du raus?

sich mit Medienangeboten und der eigenen Medien-
nutzung kritisch auseinandersetzen und die Grenzen

ITG:
Verklickt ( ITG Cybermobbing und Co Videoanalyse zu-
mFilm , Verklickt“: https://youtu.be/E6H5t7gr75w)

UV 8.6: die Qualitat verschiedener Quellen an Krite-
rien (Autor:in, Ausgewogenheit, Informationsgehalt,
Belege) bewerten

Geschichte:

UV 8.6: den Inhalt der deutschen Nationalhymne —
mit Hilfe der Arbeitsschritte “Ein historisches Lied
analysieren” beurteilen, die ZeitgemaRheit des Inhalts
bewerten und die (heutige) Bedeutung politischer

Deutsch:

UV 9.1: mediale Darstellungen von Madchen, Jungen,
Frauen, Mannern als Konstrukt identifizieren, indem
die Geschlechterzuschreibungen erkannt und kritisch
beurteilt werden

UV 10.1.: Online-ldentitatsdarstellungen auf Social
Media als Konstrukt identifizieren und hinsichtlich der
Potenziale zur Beeinflussung von Rezipient:innen be-
werten

UV 10.4: Realitdt und Fake News zum Thema , Klima-
katastrophe — Klimaschutz” identifizieren und
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und Folgen ihres Konsumentenhandelns, auch unter
rechtlichen Aspekten, beurteilen

Katholische / Evangelische Religion:

die (einseitige) Darstellungen von Menschen judi-
schen, christlichen und islamischen Glaubens im Alltag
oder in den Medien untersuchen und bewerten

Lieder als Instrument der Kritik und der Verbreitung
politischer Ideen diskutieren.

UV 8.6: nach einem aktuellen politischen Lied recher-
chieren und der Klasse prasentieren

Deutsch:

UV 8.1: Grad der Offentlichkeit in Formen der Inter-
net-Kommunikation (Handy, Soziale Netzwerke) ab-
schatzen und Handlungskonsequenzen aufzeigen
(Personlichkeitsrechte, Datenschutz, Altersbeschran-
kungen)

Katholische / Evangelische Religion:
Bewertung der Rezeption biblischer Texte in der digi-
talen Medienkultur

hinsichtlich der Potenziale zur Beeinflussung von Rezi-
pient:innen bewerten

UV 10.5.: Diskriminierung durch Sprache online und
offline identifizieren, untersuchen und bewerten

Geschichte:

UV 9.6: bewerten und diskutieren, welche Gefahren
von rechtsextremen Inhalten in sozialen Medien aus-
gehen und wie dagegen vorgegangen werden kann

UV 10.6: Strategien, mit denen extremistische Propa-
ganda im Internet verbreitet wird, untersuchen und
recherchieren, wo Internetinhalte gemeldet werden
koénnen, die als extremistisch eingeschatzt werden

Katholische / Evangelische Religion:
Bewertung der Rezeption biblischer Texte in der digi-
talen Medienkultur
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Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

ITG:

UV 5.1: Teams und M365, (,,wir werden eine Klasse”,
Kommunikation mit dem Klassenchat Giber Teams)
UV 5.3:,,Mein Lieblingssaugetier” eine Prasentation
teilen.

Informatik:

UV 6.2: Programmieren mit Scratch

(Unsere Spiele im Test, wie kdnnen wir Spiele-Datein
von Scratch teilen).

UV 6.4: Automatisierung und kiinstliche Intelligenz
(Informatiksysteme in der Lebens- und Arbeitswelt)

Englisch:
How to... chat (5.2 / 6)

Politik:

UV 5.5: Ohne Smartphone bist du raus? - Medien und
Information in der digitalisierten Welt

setzen analoge und digitale Medienprodukte zu kon-
kreten, fachbezogenen Sachverhalten sowie Prob-
lemlagen argumentativ ein

Biologie:
Bewegung -Die Energie wird genutzt / Erstellen von
Diagrammen aus Wertetabellen

Geschichte:
erstellen ein Skript zu einem Rollenspiel zu einem To-
tengericht bei den Alten Agyptern und halten das

Franzésisch:

uv 8.3 U2

digitale TextlUberarbeitung (kollaborativ).

Ein digitales Wortnetz erstellen. (One Note/
Xmind/coogle) um die Wortschatzarbeit zu erweitern

Deutsch:

UV 8.1: digitale Moglichkeiten fir die individuelle
und kooperative Textproduktion einsetzen, um mate-
rialgestltzt zum Thema ,Immer online, immer er-
reichbar?” zu informieren und zu argumentieren
(MS-Word, One Note)

Geschichte:

UV 8.1: mit Hilfe von Rollenkarten ein Skript zu ei-
nem Rollenspiel zur stadtischen Selbstverwaltung im
mittelalterlichen K6ln erstellen und das Rollenspiel in
einem Video (iMovie) festhalten und abschlieRend
die in den Szenen enthaltenden Argumente, Losun-
gen und Kompromisse im historischen Kontext be-
werten

Katholische / Evangelische Religion:

Planung, Gestaltung und Prasentation fach- und the-
menbezogener Medienprodukte; Nutzung der Mog-
lichkeiten des digitalen Veroffentlichens und Teilens
(OneNOte/Padlet)

Franzosisch:

UV 10.3 U4

Prasentation eines frankophonen, afrikanischen Lan-
des:

Kollaboratives Schreiben in Online-Pads.

Digitale Plattformen zum Teilen und Bewerten von
Texten nutzen, um Mitschiilern digitale Arbeitsergeb-
nisse zur Verfligung zu stellen

Latein:

UV14: Die SuS fiihren in der App Navigium ein Certa-
men-Vokabelduell durch, motivieren sich gegenseitig
und reflektieren ihre individuellen Lernfortschritte.
Dabei lernen sie, das digitale Tool zur kooperativen
und spielerischen Wissensfestigung sinnvoll einzuset-
zen.

Geschichte:

UV 10.6: untersuchen die Inhalte verschiedener me-
dialer Angebote zum Thema “Bedeutung der EU fir
das Alltagsleben” arbeiten die Bedeutung fiir ihren
eigenen Alltag heraus, “posten” die Ergebnisse kolla-
borativ in einem digitalen Dokument (z.B. onenote)
und diskutieren die Chancen und Risiken digitaler
Kollaboration

Katholische / Evangelische Religion:
Planung, Gestaltung und Prasentation fach- und the-
menbezogener Medienprodukte; Nutzung der
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Rollenspiel in einem Video (App imovie) fest (Klasse 6
-UVv2)

Katholische / Evangelische Religion:

Planung, Gestaltung und Prdsentation fach- und the-
menbezogener Medienprodukte; Nutzung der Mog-
lichkeiten des digitalen Veroffentlichens und Teilens
(OneNote/Padlet)

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Moglichkeiten des digitalen Veroffentlichens und Tei-
lens (OneNote/Padlet/Instagram...)

Klasse 9 und 10

ITG:

UV 5.1: Teams und Co

Chatregeln in Zusammenarbeit mit den Medien-
scouts.

Englisch:

Smartphone rules (5.2)

- Merkmale von E-Mails (5.2)
- chatting rules (5.2)

Deutsch:

UV 6.1+2: Regeln fir digitale Kommunikation nennen
und einhalten, in digitaler und nicht-digitaler Kom-
munikation Elemente konzeptioneller Miindlichkeit
bzw. Schriftlichkeit identifizieren, die Wirkungen ver-
gleichen und in eigenen Produkten (Brief, digitale
Nachricht) adressatengerecht verwenden

Politik:
UV 5.1: “Wir werden eine Klasse” lernen die Sus,
analoge und digitale Konflikte friedlich zu l6sen.

ITG:
UV 7.5: “Meine Hausaufgaben macht die KI”
Regeln zur Verwendung von Kl- Assistenten

Englisch:
How to.... write emails properly
How to... get people interested in you (v)(b)log

Deutsch:

UV 8.5: Elemente konzeptioneller Mindlichkeit bzw.
Schriftlichkeit in digitaler und nicht digitaler Kommu-
nikation identifizieren, die Wirkungen vergleichen
und eigene Produkte (Online-Artikel) situations- und
adressatengerecht gestalten

Katholische / Evangelische Religion:

Beschreibung gemeinschaftsforderlichen und ge-
meinschaftshinderlichen Verhaltens fir konkrete Si-
tuationen ihrer Lebenswelt anhand konkreter Situati-
onen, auch im Hinblick auf die Nutzung sozialer Me-
dien

Englisch:
UV 9.2: How to... apply for a job/volunteer work
online / kill it in your job interview

Deutsch:

UV 9.3.: ein digitales Berufswahlportfolio erstellen
und dabei beabsichtigte und unbeabsichtigte Wir-
kungen des eigenen und fremden kommunikativen
Handelns —in beruflichen Kommunikationssituatio-
nen reflektieren und das eigene Kommunikationsver-
halten der Intention anpassen (Thema: Auf die Per-
formance kommt es an! - Sich ziel- und formgerecht
bewerben)

UV 9.3:in der digitalen Kommunikation verwendete
Sprachregister unterscheiden und reflektiert einset-
zen (Thema: Auf die Performance kommt es an! -
Sich ziel- und formgerecht bewerben)

Franzosisch:
Uv 10.2 U2

Tipps fur Online-Bewerbungsgesprache.
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Daflir werden gemeinsam Regeln festgelegt, z.B. in
Klassen-WhatsApp Gruppen.

Katholische / Evangelische Religion:

Beschreibung gemeinschaftsférderlichen und ge-
meinschaftshinderlichen Verhaltens fiir konkrete Si-
tuationen ihrer Lebenswelt anhand konkreter Situati-
onen, auch im Hinblick auf die Nutzung sozialer Me-
dien

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Katholische / Evangelische Religion:

Beschreibung gemeinschaftsforderlichen und ge-
meinschaftshinderlichen Verhaltens fiir konkrete Si-
tuationen ihrer Lebenswelt anhand konkreter Situati-
onen, auch im Hinblick auf die Nutzung sozialer Me-
dien

Klasse 9 und 10

Politik:

in Ansatzen den Stellenwert der interessengeleiteten
Setzung und Verbreitung von medial vermittelten In-
halten ermitteln

Katholische / Evangelische Religion:

Beschreibung gemeinschaftsforderlichen und ge-
meinschaftshinderlichen Verhaltens fiir konkrete Si-
tuationen ihrer Lebenswelt anhand konkreter Situati-
onen, auch im Hinblick auf die Nutzung sozialer Me-
dien

Klasse 5 und 6

ITG:
UV 7.5: “Meine Hausaufgaben macht die KI”
Regeln zur Verwendung von Kl- Assistenten

Katholische / Evangelische Religion:

Erorterung personlicher und gesellschaftlicher Konse-
guenzen einer an biblisch-christlicher Ethik orientier-
ter Lebens- und Weltgestaltung, auch im Hinblick auf
den digitalen Wandel der Gesellschaft

Klasse 7 und 8

Englisch:
UV 9.2: ein Karrierequiz einschatzen

Katholische / Evangelische Religion:

Erdrterung personlicher und gesellschaftlicher Konse-
guenzen einer an biblischen Freiheits-, Friedens- und
Gerechtigkeitsgedankens orientierter Lebens- und
Weltgestaltung, auch im Hinblick auf den digitalen
Wandel der Gesellschaft

Klasse 9 und 10

ITG:

ITG:
uv 7.3:

Katholische / Evangelische Religion:
Auseinandersetzung mit den Themen Fake-News, Cy-
ber-Mobbing, Sexting
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UV 5.1: Chatregeln (Darf ich das weiterschicken? -
Wer hilft mir, wenn ich im Chat unangemessene In-
halte erhalte)

Politik:

UV 5.1: “Wir werden eine Klasse” und von den Medi-
enscouts lernen, wie man Cybermobbing definiert,
erkennt und behandelt bzw. verhindert

Englisch:
UV 6.2: Auseinandersetzung mit dem Thema ,,Cyber-
bullying”

Cybermobbing und Co Filmanalyse zum Film ,Ver-
klickt“: https://youtu.be/E6H5t7gr75w

Katholische / Evangelische Religion:
Auseinandersetzung mit den Themen Fake-News, Cy-
ber-Mobbing, Sexting
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4.1 Medienproduktion und -prasentation

Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und prasentieren; Méglichkeiten des Veroffentlichens und Teilens nutzen

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

ITG:

UV 5.2: Eine gute Power-Point gestalten (,,Mein Lieb-
lingssaugetier”, Regeln fiir eine gute Prasentation er-
arbeiten)

UV 5.3: Eine Einladung zum Sommerfest (Welche In-
formationen gehoren dazu? Einladungskarten mit MS
Word gestalten)

Informatik:

UV 6.2: Programmieren mit Scratch — Wir program-
mieren ein Spiel

(Einen Scratch-Account bei Scratch.mit.edu anlegen,
Vor- und Nachteile, Scratch Dateien tUber Teams ver-
senden)

Englisch:

Unter Einsatz einfacher produktionsorientierter Ver-
fahren kurze analoge und digitale Texte und Medien-
produkte erstellen (z.B. Partnerinterviews liber
Hobby & Familie) (5.1)

Deutsch:

UV 5.4: Texte medial umformen (Klangcollage eines
Gedichts) und verwendete Gestaltungsmittel be-
schreiben (Komplexe Lernaufgabe)

Erdkunde:

UV 5.1.1, 5.1.4: prasentieren Arbeitsergebnisse mit
Hilfe analoger und digitaler Techniken verstandlich
und adressatenbezogen unter Verwendung

ITG:

UV 7.2: Excel - Ligen mit Statistiken (Erstellen von an-
schaulichen Diagrammen zu verschiedenen Themen)
UV 7.6: Prasentation von Lern-Apps im Test (Vor- und
Nachteile herausarbeiten und Empfehlungen auspre-
chen)

Englisch:

UV 7.6: Planung eines Classtrips to London als alter-
natives Prifungsformat (statt der 3. Klassenarbeit in
der7.2)

UV 8.4: Komplexe Lernaufgabe zum Thema New York

Franzésisch:

uv 7.4 U2

Mithilfe der App Sprachmemo einen Rap auf einen
Beat aufnehmen

uvs.l1ul

Eine digitale Prasentation fiir einen Kurzvortrag ge-
stalten ( Keynote, PowerPoint)

Ein Kahoot-Quiz zu Nantes erstellen.

(MKR 4.1)

Deutsch:

UV 7+8 (alle): unter Nutzung digitaler und nicht-digi-
taler Medien Arbeits- und Lernergebnisse adressaten-
und sachgerecht sowie bildungssprachlich angemes-
sen vorstellen

Geschichte:

Englisch:
Prasentationen (ggf. als Alternative Klassenarbeit) zu
den Themen:
- Musical genres in the USA (9.1)
- My favorite Singer/Band (9.1)
- My Star for the Walk of Fame (Alt. KA: 9.1.1)
- Australian Sights (9.2)
- Thematische Recherche zur Vorbereitung von
“Reise-Tutorials” (9.2)

Erdkunde:

UV 9.2.2: setzen digitale und nicht-digitale Medien
zur Dokumentation vor Lernprozessen und zum Tei-
len der Arbeitsprodukte ein, indem Powerpoint-Pra-
sentationen zu Themen der Migration anhand eines
kollaborativen Dokumentes erstellt und anderen on-
line zur Verfligung gestellt werden

Franzosisch:

UV 10.4 U3

Mit der App BDnF einen Comic zum Leben in Ma-
rokko erstellen: interkulturelle Kompetenz und Lese-
verstehen

Latein:

UV 10: Die SuS nutzen Prasentationstools (Keynote,
Powerpoint) zur Visualisierung eines Referats. Sie
konnen Medienprodukte adressatengerecht planen,
gestalten und prasentieren; Moglichkeiten des Verof-
fentlichens und Teilens kennen und nutzen.
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eingeflihrter Fachbegriffe, indem die Auswertung
analoger und digitaler Medien (z.B. thematische Kar-
ten und Diagramme) kriterienorientiert durchgefihrt
wird

Geschichte:

UV 6.2: zum Abschluss der Unterrichtsreihe “Agypten
- eine frihe Hochkultur?” ein Geschichtsquiz entwi-
ckeln (kahoot) und teilen als Wiederholungseinheit in
der Klasse teilen

UV 6.3: einen Filmtrailer zu den Olympischen Spielen
im antiken Griechenland erstellen (iMovie)

Politik:

UV 5.5: Ohne Smartphone bist du raus?

SuS planen, gestalten und prasentieren z.B. kurze
Nachrichtensendungen oder Werbeanzeigen mit Hilfe
der aida-Formel.

Katholische / Evangelische Religion:

Planung, Gestaltung und Prasentation von fach- und
themenbezogener Medienprodukte; Nutzung der
Moglichkeiten des digitalen Veroffentlichens und Tei-
lens (OneNOte/Padlet/Filmen, Foto-Stories, Quizzen
und digitalen Blichern)

UV 8.3: erstellen zum Abschluss des Stationenlernens
zum Thema “Kontinuitat und Wandel vom Mittelalter
zur Frilhen Neuzeit” eine Bilderserie fiir ein soziales
Netzwerkes (z.B. instagram) und nutzen zur Beschrei-
bung des Inhalts passende hashtags

UV 8.3: erstellen ein Erklarvideo (App imovie) zur Fra-
gestellung “Was blieb vom Mittelalter, was veran-
derte sich in der Friihen Neuzeit?” und thematisieren
in diesem die Umbriiche und Kontinuitaten bzgl. Wis-
senschaft / Religion / Kunst /Wirtschaft (Auswahl ei-
nes Bereichs)

UV 8.4: erstellen zum Gemalde “Das Weltgericht” von
Stefan Lochner (Wallraf-Richartz-Museum Koln) einen
Audioguide, der Uber die Einzelheiten sowie die Bot-

schaft und Wirkung des Gemaldes informiert (Klasse)

UV 8.7: erstellen ein Erklarvideo zu Voraussetzungen,
Etappen und Folgen des Industrialisierungsprozesses
in Deutschland

Politik:

UV 7.2: Wie funktioniert unsere Demokratie? — Ein-
fluss demokratischer Institutionen auf Landesebene
Sus erstellen digital einen Steckbrief zu einem Bun-
desland ihrer Wahl und prasentieren diesen.

Erdkunde:
UV 8.1.1: prasentieren geographische Sachverhalte
mit Hilfe analoger und digitaler Medien, indem sie

Chemie:

UV 9.3: Darstellung kleiner Molekiile zur Visulisie-
rung der Struktur von Stoffen, auch mit der Software
ChemSketch, KingDraw oder Chirys Draw

UV 10.3: Erstellen eines Erklarvideos zur Neutralisa-
tion von Salzsdure mit Natronlauge

Deutsch:
9 oder 10: eine Mini-Dokumentation {iber den eige-
nen Stadtteil planen und filmen

Geschichte:

UV 9.4: erstellen in Gruppenarbeit ein Erklarvideo
zum Thema “Innere und dufere Belastungen der
Weimarer Republik: Eine Gefahr fiir die Demokratie?”

UV 10.2: erstellen einen Podcast (App Sprachmemos)
mit dem Titel “Die kurz- und langfristigen Folgen des
Kolonialismus im Kongo”

UV 10.3: erstellen mit Hilfe der App iMovie einen
Trailer zu einem Film tGber den Volksaufstand am
17.6.1953, welcher die Ursachen, Forderungen, den
Verlauf und die Folgen des Aufstandes darstellt

UV 10.3: erstellen arbeitsteilig eine digitale Prasenta-
tion zu den Zielen, Mitgliedern, Vorgehen und Opfern
der RAF
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Modelle zu Plattengrenzen bauen und diese kriterien-
geleitet bewerten

Katholische / Evangelische Religion:

Planung, Gestaltung und Prasentation von fach- und
themenbezogener Medienprodukte; Nutzung der
Moglichkeiten des digitalen Veroffentlichens und Tei-
lens (OneNote/Padlet/Filmen, Foto-Stories, Quizzen
und digitalen Biichern)

UV 10.4: erstellen (arbeitsteilig) einen Podcast zu
den unterschiedlichen Jugendszenen, die in den
1980er Jahren in der BRD und der DDR entstanden

UV 10.4: erstellen einen Audioguide tGber das Moped
von Armando Rodrigues de Sa im “Haus der Ge-
schichte”, der u.a. die Lebensbedingungen der “Gast-
arbeiter” thematisiert

UV 10.5: erstellen mit Hilfe eines Netflix-Templates
eine fiktive Serie iber die Ereignisse, die zum Ende
der DDR fuhrten

Katholische / Evangelische Religion:

Planung, Gestaltung und Prasentation von fach- und
themenbezogener Medienprodukte; Nutzung der
Moglichkeiten des digitalen Veroffentlichens und Tei-
lens (OneNOte/Padlet/Filmen, Foto-Stories, Quizzen
und digitalen Biichern)

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen, reflektiert anwenden sowie hinsichtlich ihrer Qualitdt, Wirkung und Aussageabsicht beurteilen

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

ITG:

UV 5.2: Eine gute Power-Point gestalten (,,Mein Lieb-
lingssdugetier”, Regeln fiir eine gute Prasentation er-
arbeiten)

UV 5.3: Eine Einladung zum Sommerfest (Welche In-
formationen gehoéren dazu? Einladungskarten mit MS
Word gestalten)

Informatik:

ITG:

UV 7.2: Excel - Ligen mit Statistiken (Erstellen von an-
schaulischen Diagrammen zu verschiedenen Themen)
UV 7.6: Prasentation von Lern-Apps im Test (Vor- und
Nachteile herausarbeiten und Empfehlungen auspre-
chen)

Franzosisch:
uUv7.1Ul

Franzosisch:

U10.4 U4

Tipps zur Video-Postproduktion: filtern, bewerten
und Bezug zur Aufgabenstellung aufzeigen

Deutsch:
9 oder 10: eine Mini-Dokumentation (iber den eige-

nen Stadtteil planen und filmen

Chemie:
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UV 6.2.: Qualitatskontrolle Spiele- Was macht ein
Scratchspiel zu einem guten Spiel?

Deutsch:

UV 5.3+4: einfache Gestaltungsmittel in Prasentati-
onsformen benennen und Wirkung beschreiben,
Texte medial umformen (u.a. Klangcollage eines Ge-
dichts)

UV 5.4: Texte medial umformen (Klangcollage eines
Gedichts) und verwendete Gestaltungsmittel be-
schreiben

Erdkunde:
UV 5.2.3: Kriterien fir eine gute digitale Prasentation
kennen und kriterienorientiert Feedback geben

Kameraeinstellung und Gerdusche in eine Aufnahme
einfligen (capcut, Kamera, iMovie) um einen Kurzfilm
Uber das eigene Stadtviertel zu drehen: Voila mon
quartier

uv7.8U4

Einen Kurzfilm Gber die Schule drehen (capcut, Ka-
mera)

Deutsch:

UV 7.5 + UV 8.2+4: eine Textvorlage (u.a. eine Bal-
lade, eine Dramenszene) medial umformen und die
intendierte Wirkung von Gestaltungsmitteln beschrei-
ben

Erdkunde:

UV 8.1.1 kennen Kriterien fiir eine gute digitale Pra-
sentation und geben kriteriengeleitet differenziert
Feedback (z.B. zu Prasentationen “Folgen des Klima-
wandels”

Geschichte:

UV 8.4: Textausschnitte aus dem Jugendroman “In
300 Jahren vielleicht” (Tilman Réhrig) analysieren -
mit Hilfe der Arbeitsschritte “Einen historischen Ju-
gendroman analysieren”, die anschauliche Darstel-
lung der Lebensweisen und Ereignisse vor dem Hin-
tergrund des historischen Kontextes bewerten, beleg-
bare historische Fakten und fiktive Details aufzeigen
und ihre Ergebnisse im Rahmen eines Podcasts (App
Sprachmemo) prasentieren

Katholische / Evangelische Religion:

UV 9.3: Darstellung kleiner Molekiile zur Visulisie-
rung der Struktur von Stoffen, auch mit der Software
ChemSketch, KingDraw oder Chirys Draw

(MKR 1.2, 4.1 und 4.2)

UV 10.3: Erstellen eines Erklarvideos zur Neutralisa-
tion von Salzsdure mit Natronlauge

Erdkunde:

UV 9.2.2.: beurteilen im Kontext raumbezogener Fra-
gestellungen die Aussagekraft und Wirkungsabsicht
unterschiedlicher Quellen, v.a. Statistiken und Karten

Musik:

entwerfen und realisieren Bearbeitungen von Musik
mit Instrumenten und digitalen Werkzeugen als kom-
mentierende Deutung des Originals (Klasse 10 — UV
Vom Spannungsverhaltnis zwischen Original und Be-
arbeitung)

Katholische / Evangelische Religion:

Reflexion von Gestaltungsmitteln fachspezifischer
Medienprodukten in Bezug auf Qualitat, Wirkung und
Aussageabsicht
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Reflexion von Gestaltungsmitteln fachspezifischer
Medienprodukten in Bezug auf Qualitat, Wirkung und
Aussageabsicht

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellendokumentation beim Produzieren und Prasentieren von eigenen und fremden Inhalten kennen und anwenden

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

ITG
UV 5.2:,Mein Lieblingssaugetier” Quellenangaben
bei Prasentationen im Quellenverzeichnis erstellen.

ITG:

UV 7.5: “Meine Hausaufgaben macht die KI”

Kl im Unterricht nutzen

Quellenangaben bei Nutzung von Chat GPT und Co-
Pilot

Erdkunde:

UV 9.2.2: analoge und digitale Arbeitsergebnisse zu
raumbezogenen Fragestellungen (Thema Migration)
hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit und vereinbar-
ter Darstellungskriterien beurteilen

Deutsch:

9 oder 10: eine Mini-Dokumentation {iber den eige-
nen Stadtteil planen und filmen und dabei Grundre-
geln korrekter Zitation und Varianten der Belegfiih-
rung erldutern sowie verwendete Quellen konventi-
onskonform dokumentieren

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlage des Personlichkeits- (u.a. des Bildrechts), Urheber- und Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen) iiberpriifen, bewerten und beachten

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

ITG:

UV 5.1: Darf ich das in den Chat schicken? Chatregeln
zum Thema Urheberrecht.

UV 5.2. Prasentationen ,Mein Lieblingssaugetier” —
Welche Quellen muss ich angeben.

(Urheberrecht in Zusammenarbeit mit den Medien-
scouts)

Englisch:
Uber Bildrechte sprechen (6.1)

ITG:

UV 7.5: “Meine Hausaufgaben macht die KI”

KI'im Unterricht nutzen

Regeln beim Verwenden von Kl generierten Antwor-
ten

Quellenangaben bei Nutzung von Chat GPT und Co-
Pilot

Franzosisch:
U7.1/7.4und 8.1

Deutsch:

9 oder 10: eine Mini-Dokumentation (iber den eige-
nen Stadtteil planen und filmen und dabei rechtliche
Regelungen zur Veroéffentlichung und zum Teilen von
Medienprodukten benennen und bei eigenen Pro-
dukten berlicksichtigen

Musik:
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Politik:

UV 5.1. ,Wir werden eine Klasse”

UV 5.5. Ohne Smartphone bist du raus?

die Medienscouts bringen den SuS Rechte im Zusam-
menhang mit Medien bei (z.B. Urheberrecht).

Rechtliche Hinweise zum Filmen von Personen.
Rechtliche Hinweise zum Verwenden von Fotos, Mu-
sik und Videos (iRights.info)

Recherche im Internet: Jugendschutz.net

Deutsch:

UV 8.1+5: Grad der Offentlichkeit in Formen der In-
ternet-Kommunikation abschatzen und Handlungs-
konsequenzen aufzeigen (Personlichkeitsrechte, Da-
tenschutz, Altersbeschrankungen)

Bearbeitungen von Musik im Hinblick auf Fragestel-
lungen des Urheber- und Nutzungsrechts (u.a. Lizen-
zen) (Klasse 10 — UV Vom Spannungsverhaltnis zwi-
schen Original und Bearbeitung) beurteilen
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Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

Informatik:
UV 5.1: Begegnung mit der digitalen Welt (Digitale
Medien in der Arbeitswelt)

UV 6.3: Digitale Medien smart nutzen (Digitale Me-
dien in der Arbeitswelt)

Englisch:
verschiedene Medientypen unterscheiden und die ei-
gene Nutzung dieser Medien reflektieren

Deutsch:

UV 5.1: die Schulhomepage in ihrer Bedeutung ken-
nen, um sich Uber die Schule zu informieren und auf
dem Laufenden zu sein

UV 6.2: verschiedene Prasentationsformen (Print-
medien, audiovisuelle Medien, Websites, interaktive
Medien) in ihrer Funktion beschreiben

UV 6.7: Hieroglyphen und Emoticons — wichtige Infor-
mationen aus Sachtexten, Internetseiten und Grafi-
ken erkennen/herausfiltern, verstehen und bewerten

Politik:

UV 5.5: Ohne Smartphone bist du raus.

In Grundziigen Funktionen und Wirkungen von Me-
dien in der digitalisierten Welt beschreiben und Méog-
lichkeiten der Informationsgewinnung sowie Wirkun-
gen digitaler und analoger Medien beschreiben

ITG:

UV 7.5: “Meine Hausaufgaben macht die KI”

Kl im Unterricht nutzen

Quellenangaben bei Nutzung von Chat GPT und Co-
Pilot

UV 7.6: App-Test

Vor- und Nachteile von Lern-Apps

Deutsch:

UV 7.2: Medien (Printmedien, Hérmedien, audiovisu-
elle Medien, Websiteformate, Mischformen) beziig-
lich ihrer Prasentationsform beschreiben und Funkti-
onen (Information, Beeinflussung, Kommunikation,
Unterhaltung, Verkauf) vergleichen

UV 7.2: Mediale Gestaltung von Werbung beschrei-
ben und hinsichtlich ihrer Wirkungen (u.a. Rollenbil-
der) analysieren

UV 8.5: den Aufbau von Printmedien und verwand-
ten digitalen Medien (Zeitung, Online-Zeitung) be-
schreiben, Unterschiede der Text- und Layoutgestal-
tung zu einem Thema benennen und deren Wirkung
vergleichen

Geschichte:

UV 8.3: anhand der Auseinandersetzung mit dem
Computerspiel “Europa Universalis IV” (2013) disku-
tieren, welche Voraussetzungen und Eigenschaften
digitale Angebote erfiillen miissen, damit sie nicht

Geschichte:

UV 9.3: erstellen eine Rezension zum Computerspiel
“Valiant Hearts” (2014) und bewerten — kriterienge-
leitet —, ob dieses zum Einsatz im Geschichtsunter-
richt geeignet ist, um sich angemessen mit dem 1.
Weltkrieg auseinanderzusetzen
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den Einfluss sozialer Netzwerke im Alltag darstellen

Klasse 5 und 6

zur zum Spal, sondern auch zur Kompetenzentwick-
lung und zum Lernen und Begreifen historischer Kon-
texte beitragen kdnnen

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

Geschichte:

anhand analoger und digitaler Angebote die Wirk-
machtigkeit gegenwartiger Mittelalterbilder beurtei-
len

Politik:

UV 5.5: Ohne Smartphone bist du raus.

In Ansatzen den Stellenwert der interessengeleiteten
Setzung und Verbreitung von medial vermittelten In-
halten erkennen und reflektieren

ITG:

UV 7.3 Verklickt

Soziale Netzwerke im Visier von Cyberkriminellen
Erdkunde:

UV 8.1: im Kontext raumbezogener Fragestellungen
die Aussagekraft und Wirkungsabsicht unterschiedli-
cher Quellen zu Folgen des Klimawandels unter Be-
ricksichtigung der Akteure und ihrer Intentionen be-
urteilen

Deutsch:

UV 7.2: Mediale Gestaltung von Werbung beschrei-
ben und hinsichtlich ihrer Wirkungen (u.a. Rollenbil-
der) analysieren

Politik:

UV 7.2: Wie funktioniert unsere Demokratie?

die Gefahren fur die Demokratie erkennen und sich
fir demokratische Werte einsetzen (auch digital)

die Chancen und Risiken sozialer Medien reflektieren

Katholisch/Evangelische Religion:

die einseitigen Darstellungen von Menschen jidi-
schen, christlichen und islamischen Glaubens im All-
tag oder in den Medien analysieren und beurteilen

Deutsch:

UV 9.1+ UV 10, 1, 4+5: mediale Darstellungen als
Konstrukt identifizieren, die Darstellung von Realitat
und virtuellen Welten beschreiben und hinsichtlich
der Potenziale zur Beeinflussung von Rezipient:innen
(u.a. Geschlechterzuschreibungen) bewerten

UV 10.1+4: Chancen und Risiken des interaktiven In-
ternets benennen und Konsequenzen aufzeigen (6f-
fentliche Meinungsbildung, Mechanismen der The-
mensetzung, Datenschutz, Altersbeschrankungen,
Personlichkeits-, Urheber- und Nutzungsrechte)

Erdkunde:

UV : analysieren die von unterschiedlichen Raum-
wahrnehmungen und interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von rdaumlichen Themen in Medien

Katholische/Evangelische Religion:
Stellungnahme zu einseitigen Darstellungen von
Menschen jidischen, christlichen und islamischen
Glaubens im Alltag oder in den Medien
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Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

Politik:
Sus stellen den Einfluss sozialer Netzwerke fir ihre
Identitatsentwicklung dar.

Geschichte:

recherchieren mit Hilfe von Interviews innerhalb ih-
rer Familie ihre eigne “Familiengeschichte” und er-
stellen einen digitalen Stammbaum zum Thema “Das
bin Ich — meine Geschichte” (Klasse 6 - UV1).

Geschichte:

werten ein Schaubild zur athenischen Demokratie —
mit Hilfe der Arbeitsschritte “Ein Schaubild auswer-
ten” aus und vergleichen die Demokratie Athens mit
der heutigen Demokratie in der BRD (Gegenwartsbe-
zug/Lebensweltbezug) und beurteilen inwiefern die
Geschichte Einfluss auf das “eigene Ich” hat (Klasse 6
-UVv3)

ITG
UV 7.3 Verklickt
Soziale Netzwerke im Visier von Cyberkriminellen

Englisch:

UV 7.1: Vorbilder in den Medien (z.B. Influencer) und
die Auswirkungen auf die Identitatsbildung reflektie-
ren

Deutsch:

UV 7.2: Mediale Gestaltung von Werbung beschrei-
ben und hinsichtlich ihrer Wirkungen (u.a. Rollenbil-
der) analysieren

Politik:

UV 7.2: Wie funktioniert unsere Demokratie?

SuS erlautern, welche Bedeutung soziale Medien fir
ihre Identitatsentwicklung haben.

Katholische / Evangelische Religion:

Chancen und Herausforderungen von digitalen Me-
dien fur die Realitatswahrnehmung in Bezug auf
Identitat, Individualitdt und Glauben sowie auf die
Gestaltung des eigenen Lebens und in Bezug auf GE-
schlechterrollen erkennen und analysieren

Deutsch:

UV 9.1+ UV 10.1, 4+5: mediale Darstellungen als
Konstrukt identifizieren, die Darstellung von Realitat
und virtuellen Welten beschreiben und hinsichtlich
der Potenziale zur Beeinflussung von Rezipient:innen
(u.a. Geschlechterzuschreibungen) bewerten

Katholische / Evangelische Religion:

Chancen und Herausforderungen von digitalen Me-
dien fur die Realitatswahrnehmung in Bezug auf
Identitat, Individualitat und Glauben sowie auf die
Gestaltung des eigenen Lebens und in Bezug auf GE-
schlechterrollen erkennen und analysieren
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Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

Informatik:
UV 5.1: Begegnung mit der digitalen Welt (Digitale
Medien in der Arbeitswelt)

UV 6.3: Digitale Medien smart nutzen (Digitale Me-
dien in der Arbeitswelt)

Politik:
sich kritisch mit Medienangeboten und der eigenen
Mediennutzung auseinandersetzen

Katholische / Evangelische Religion:
Auseinandersetzung mit dem eigenen Medienkon-
sum

ITG:

UV 7.3 Verklickt

Soziale Netzwerke, Fake News erkenne

UV 7.5 “Meine Hausaufgaben macht die KI”
Ergebnisse der Kl reflektieren

Englisch:
Das eigene Medienverhalten bzw. den eigenen Medi-
enkonsum (z.B. Influencer) kritisch reflektieren (7.1)

Deutsch:

UV 7.2: Mediale Gestaltung von Werbung beschrei-
ben und hinsichtlich ihrer Wirkungen (u.a. Rollenbil-
der) analysieren und kritisch reflektieren

UV 8.1: in Suchmaschinen und auf Websites darge-

stellte Informationen als abhangig von Spezifika der
Internetformate beschreiben und das eigene Wahr-
nehmungsverhalten reflektieren

Katholische / Evangelische Religion:
Auseinandersetzung mit dem eigenen Medienkon-
sum

Art der Mediennutzung im Hinblick auf Funktion

Deutsch:

UV 9.1+ UV 10.4: die Funktionsweise gangiger Inter-
netformate (soziale Medien, Suchmaschinen) im Hin-
blick auf das prasentierte Informationsspektrum ana-
lysieren

UV 9.1+ UV 10.5: Medien gezielt auswahlen und die

Moglichkeiten und Risiken begriinden
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6.1 Prinzipien der digitalen Welt

Grundlegende Prinzipien und Funktionsweisen der digitalen Welt identifizieren, kennen, verstehen und bewusst nutzen

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

Informatik:
UV 5.1: Begegnung mit der digitalen Welt (Digitale
Medien in der Arbeitswelt)

UV 6.3: Digitale Medien smart nutzen (Digitale Me-
dien in der Arbeitswelt)

Erdkunde:

UV 5.1.3, 5.2.2: in Anséatzen ihr eigenes auch durch
die Digitalisierung gepragtes Konsumverhalten hin-
sichtlich 6kologischer, 6konomischer und sozialer Fol-
gen erortern

ITG:

UV 7.5: “Meine Hausaufgaben macht die KI”
Funktionsweise von Kl Assistenten

UV 7.6: App-Test

Lernapps verstehen und anwenden

Politik:

UV 7.4 und UV 7.8: Ist mein Leben digital bestimmt?
die Chancen und Risiken des Online-Handels fiir un-
terschiedliche Marktakteure beurteilen und die zu-
nehmende Digitalisierung der Wirtschaft aus unter-
schiedlichen Blickwinkeln der Marktakteure beurtei-
len

Erdkunde:

UV 10.1.1: die aus Globalisierung und Digitalisierung
resultierende weltweite Arbeitsteilung und sich ver-
andernde Standortgeflige am Beispiel einer Produkti-
onskette und eines multinationalen Konzerns (z.B.
Adidas) darstellen

UV 10.1.2: am Beispiel einer europdischen Region
den durch Globalisierung und Digitalisierung beding-
ten wirtschaftlichen Wandel analysieren

6.2 Algorithmen erkennen

Algorithmische Muster und Strukturen in verschiedenen Kontexten erkennen, nachvollziehen und reflektieren

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

Informatik:

UV 5.5: Alltagliche Ablaufe und Algorithmen (Hand-
lungen durch Abldufe beschreiben — Fred der Haus-
haltsroboter (Brettspiel zu Algorithmen)

UV 6.1: Vom Modell zu Programm (Struktogramme
zur Modellierung von Algorithmen am Beispiel eines
Drohnenfluges)

ITG:
UV 7.5: “Meine Hausaufgaben macht die KI”
Funktionsweise von K| Assistenten

Mathematik:

Prozent- und Zinsrechnung auf allgemeine Konsumsi-
tuationen anwenden und dazu anwendungsbezogene
Tabellenkalkulationen mit relativen und absoluten
Zellbezligen erstellen

Politik:

Mathematik:

UV 9.1: S:S ein algorithmisches Verfahren nutzen und
beschreiben, um Quadratwurzeln ndherungsweise zu
bestimmen
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UV 6.4: Maschinelles Lernen (Aufbau eines neurona-
len Netzes am Beispiel einer Gesichtserkennung
(Monkey)

UV 7.4 und UV 7.8: Ist mein Leben digital bestimmt?
die Wirkungsweise von Algorithmen und Filtern bei
der Internetnutzung kennen

6.3 Modellieren und Programmieren

Probleme formalisiert beschreiben, Problemldsestrategien entwickeln und dazu eine strukturierte, algorithmische Sequenz planen; diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene L6sungsstrategie beurteilen

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

Informatik:
UV 6.1 und 6.2: Vom Modell zum Programm
Probleme |6sen bei der Spiele Programmierung.

Mathematik:

UV 9.1: ein algorithmisches Verfahren nutzen und be-
schreiben, um Quadratwurzeln ndherungsweise zu
bestimmen

6.4 Bedeutung von Algorithmen

Einfliisse von Algorithmen und Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt beschreiben und reflektieren

Klasse 5 und 6

Klasse 7 und 8

Klasse 9 und 10

Informatik:

UV 5.2: Informatiksysteme (Warum und wie wascht
die Waschmaschine Wasche?)

UV 6.4: Automatisierung und kiinstliche Intelligenz
(Wie funktioniert ein Cola-Automat)

Erdkunde:

UV 5.1.3: wesentliche Aspekte des Wandels der Land-
wirtschaft, Industrie und im Dienstleistungsbereich
auch vor dem Hintergrund der Digitalisierung erlau-
tern

ITG:
UV 7.5: “Meine Hausaufgaben macht die KI”
Funktionsweise von K| Assistenten

Deutsch:

UV 7.2: Werbestrategien im Internet und das Nutzen
von Algorithmen, um die Wirksamkeit von Werbe-
kampagnen zu maximieren, erkennen, beschreiben
und reflektieren

Politik:

UV 7.4 und UV 7.8: Ist mein Leben digital bestimmt?

Werbestrategien im Internet und Auswirkungen des

Onlinehandels fur Verbraucher, Handler und Umwelt
beurteilen

Erdkunde:

UV 9.2.3: raumwirksame Auswirkungen von Digitali-
sierung fur stadtische und landliche Rdume am Bei-
spiel der Standortwahl unterschiedliche Dienstleis-

tungen bewerten

UV 10.1.1: positive und negative Auswirkungen von
Globalisierung und Digitalisierung auf Standorte, Un-
ternehmen und Arbeitnehmer erértern

Katholische/Evangelische Religion:

personliche und gesellschaftliche Konsequenzen ei-
ner an biblischen Freiheits-, Friedens- und Gerechtig-
keitsgedankens orientierter Lebens- und Weltgestal-
tung, auch im Hinblick auf den digitalen Wandel der
Gesellschaft erortern
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Katholische/Evangelische Religion:

personliche und gesellschaftliche Konsequenzen ei-
ner an biblisch-christlicher Ethik orientierter Lebens-
und Weltgestaltung, auch im Hinblick auf den digita-
len Wandel der Gesellschaft erértern
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2.3.2. Leitfachbildung

Im Schuljahr 2023/24 hat die Schule beschlossen, mit Hilfe der Ubersichtsmatrix Leitficher zu
identifizieren, die fir die Anbahnung einer bestimmten Kompetenz zustandig sind. Andere Facher

sollen sich darauf verlassen kénnen und auch das erstellte Material nutzen. Dazu gehéren Kom-

petenz- bzw. Selbsteinschatzungsbdgen, die den kumulativen Aufbau eines bestimmten Teilbe-

reichs des MKR Uiber mehrere Jahrgangsstufen hinweg abbilden und anhand derer die Schiilerin-

nen und Schiler den eigenen Medienkompetenzerwerb nachvollziehen kénnen.

Diese Checklisten sind gleichzeitig Grundlage fachlich lbergreifender Leistungserwartungen in

den Jahrgangsstufen (z.B. in Bezug auf Prasentationen).

Folgende Facher haben begonnen, eine solche Leitfachfunktion zu Gbernehmen.

Fach

Leitfachfunktion fiir die Kompetenz

facheriibergreifend zu
nutzendes Material

Deutsch und Politik

Informieren und Recherchieren:

ab Stufe 5

dem Leseziel und Medium angepasste Le-
sestrategien des orientierenden, selek-
tiven, intensiven und vergleichenden Le-
sens (u.a. von Hypertexten)

Darstellung von Rechercheergebnissen
Umgang mit Suchmaschinen

Stufen 9/10

Strategien beim Lesen von Hypertexten
selbststandig auswahlen und anwenden
unterschiedliche mediale Quellen nutzen
und Informationen quellenkritisch aus-
wahlen

Analysieren und Reflektieren:

Stufen 7/8:

kritische Reflexion des eigenen Medien-
verhaltens: ,Immer online, immer erreich-
bar?“

Stufen 9/10:

Typisch Madchen, typisch Junge? Rolle
der sozialen Medien bei der Geschlech-
terstereotypenbildung

Vergleich und Reflexion von ldentitatsbil-
dungsprozessen online und offline

[Kompetenz- und Selbst-
einschatzungsbogen ,In-
formieren und Recher-
chieren”]

Erdkunde

Prasentieren
ab Stufe 5

[Kompetenz- und Selbst-
einschatzungsbogen
,Prasentieren”]

Sozialwissenschaften
/ Politik

Analysieren und Reflektieren:
Stufen 5/6:
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kritische Auseinandersetzung mit den
Funktionen und Wirkungen von Medien in
der digitalisierten Welt: der Einfluss sozia-
ler Netzwerke im Alltag und auf die Identi-
tatsentwicklung

Reflexion von Medienangeboten und der
eigenen Mediennutzung

Stufen 7/8:

Beurteilen der Setzung von Medieninhal-
ten in der Offentlichkeit

Chancen und Risiken sozialer Medien fiir
die Demokratie (u.a. demokratische
Werte)

kritische Auseinandersetzung mit Sucht-
potenzialen, Cybermobbing und Cyberkri-

minalitat
ITG / Informatik Bedienen und Anwenden: [Mediennutzungs-fihrer-
Stufe 5: schein]

Umgang mit Teams

Bedienen von PCs mit Windows-Benutzer-
oberflache und iPads

Grundlagen Prasentationsmedien (insbe-
sondere PowerPoint)

Grundlagen Textverarbeitung (Word)
Grundlagen der Datenspeicherung, des
Datenschutzes und Datensicherheit
Personlichkeitsrechte und Informationssi-
cherheit

Mediennutzungsfihrerschein

Stufe 7:

Vertiefung Word und PowerPoint
Tabellenkalkulation und Rechnen mit
Excel

Einsatz von KI-Tools

2.3.3 Aktuelle Medienprojekte: Lernen mit und Lernen iiber Medien

Projektorientierte Lernformen sind ein zentrales Leitziel unseres Schulprogramms (vgl. Leit-
zielbereich ,Lernen und individuelle Férderung”). Damit mochten wir die Leistungsbereit-
schaft und Motivation unserer Schiiler:innnen adressieren. Gleichzeitig fordern und fordern
Projekte in besonderer Weise das eigenverantwortliche und selbstregulatorische Lernen.

Aktuell werden folgende facheribergreifende Projekte durchgefiihrt:
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Fach und Thema der Reihe / | Aufgabe Vermittlung von Medienkompe-
Jahrgangs- Unterrichtseinheit tenz
stufe

Die Schiler:innen kénnen ...
Bio-Chemie | Neurobiologie 2— | Die Schiler:innen erar- e Informationsrecherchen zu
(WP 1I) Wie beeinflussen | beiten und préasentieren den Teilthemen zielgerichtet
Jgst. 9 Social Media und | in Gruppen unterschied- durch-fihren und dabei

Screenzeiten das
Nervensystem,
die Psyche und
den Kérper von
Jugendlichen und
wie kdnnen wir
dem entgegenwir-
ken?

liche Teilthemen:

1. Immer mehr Men-

schen unter Stress:
Was ist Stress? Biolo-
gische Stressreak-
tion: Ursachen und
Folgen

2. Folgen von Social
Media und Screen-
zeiten auf das Ge-
hirn und die Psyche
(Studienanalyse)

3. Zunahme an Botox-
behandlungen bei
Jugendlichen durch
Schoénheitsideale auf
Social Media — Botox
gegen Falten und
Depressionen?
(Neue Studien: Fa-
cial-Feedback-Hypo-
these)

4. ADHS/ADS Zunahme
bei Jugendlichen —
ein Resultat unserer
Leistungsgesell-
schaft? Symptome,
Statis-tiken, Wirkung
von Medikamenten
an Synapsen Exkurs:
Zunahme von Miss-
brauch durch Neuro-
enhancement unter
Schiler:innen/Stu-
dent:innen

5. Wirkung von Medi-
tation und Achtsam-
keit auf den Koérper
und die Psyche (Stu-
dienanalyse)

Die Schuler:innen reflek-
tieren in einem Selbst-
versuch ihre eigene

Suchstrategien anwenden,
indem Sie zundchst zum
Hauptthema , brainstormen”
sowie gezielt Google und
Chat GBT zur Recherche von
seridsen Primarquellen zu
den Unterthemen nutzen,
themenrelevante Informatio-
nen und Daten aus Medien-
angeboten filtern, strukturie-
ren, umwandeln und dabei
die Standards der Quellenan-
gaben beim Produzieren und
Prasentieren von eigenen
und fremden Inhalten ken-
nen sowie anwenden, indem
sie die seriose Primarquellen
nach passenden Inhalten
auswahlen, Inhalte und die
zugehorigen Quellen schlag-
wortartig in einem tabellari-
schen Rechercheverzeichnis
(Worddokument) auflisten,
PowerPoint-Prasentationen
adressatengerecht planen,
gestalten und prasentieren,
indem Sie selbststandig ihre
Gruppenarbeit planen, den
Lernprozess von der Recher-
che bis hin zur Erstellung der
Prasentation kriteriengeleitet
reflektieren (Lernplaner mit
Lernprozessreflexion) sowie
kriteriengeleitet prasentie-
ren,

Medien und ihre Wirkungen
beschreiben, kritisch reflek-
tieren und deren Nutzung
selbst-verantwortlich regulie-
ren, indem sie nach den Pra-
sentationen in einem Selbst-
versuch 60 Tage lang nach ei-
nem standardisierten Kon-
zept ihre Screenzeit reduzie-
ren, Meditationen prakti-
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Mediennutzung sowie
die Methoden der Acht-
samkeit und Meditation
mithilfe von standardi-
sierten Fragebogen

Die Schiler:innen evalu-
ieren die Beschliisse der
Schule beziiglich der
Handyreglung und re-
flektieren ihre eigene
Social Media Nutzung
mithilfe ihrer neuen Er-
kenntnisse.

zieren und einen Fragebogen
zum eigenen Stresslevel in
festgelegten Abstanden aus-
flllen sowie die Ergebnisse
auswerten und mit den Er-
gebnissen einer zweiten ,un-
wissenden” Probandenkon-
trollgruppe aus der gleichen
Jahrgangsstufe vergleichen
sowie reflektieren.

Deutsch /
Musik
Jgst. 7

»,Gesehen, gehort
= gekauft?“ — Wie
beeinflusst Wer-
bung Konsument-
scheidungen und
wie kdnnen wir
dagegensteuern?

Die Schiiler:innen entwi-
ckeln eine Idee und er-
stellen einen Werbe-
spot.

die App GarageBand einset-
zen, um einen Werbespot zu
gestalten,

entwerfen und realisieren
adressatengerecht Musik flr
eine Werbeproduktion mit
GarageBand,

erlautern und beurteilen den
funktionalen Einsatz von Mu-
sik in der Werbung im Hin-
blick auf Absichten und Stra-
tegien,

die mediale Gestaltungen
von Werbung beschreiben
und hinsichtlich ihrer Wir-
kung analysieren (u.a. Rollen-
bilder),

Inhalt, Prasentation und Ge-
staltung von eigenen Medi-
enprodukten beschreiben
und analysieren.

Seit 2001 arbeitet das Rhein-Gymnasium im Rahmen seiner Medienkonzeptentwicklung mit der

Stadt KolIn als Schultrdager systematisch zusammen, sodass heute folgende IT-Ausstattung vorliegt:

3.1. Ist-Zustand

Ausstattung

Anzahl

Beschreibung

Computerraume 3

Ein Raum mit 32 Schiiler:innen-Desktopcomputern, ein
Raum mit 19 Schiiler:innen-Desktopcomputern und ein
Raum mit 34 Schiiler:innen-Laptops in Mischnutzung In-
formatik/Oberstufe. In jedem Raum gibt es jeweils einem
Lehrer:innen-Computer sowie einem Beamer oder ein in-

teraktives Smartbord.

48




Mobile Endgerate Laptops Jeweils 1 Laptops als Prasentationsmedien in Fachrau-
men der Naturwissenschaften, Musik und Kunst
Prasentations-mog- | 56 festin- | Beamer mit HDMI-Anschluss und Apple TV in allen Unter-
lichkeiten stallierte richts-Raumen
Beamer
Schulserver Betreut durch NetCologne
Lernplattformen Office 365, Moodle
bzw. Austausch- und
Kollaborations-mog-
lichkeiten fir Leh-
rer:innen
i*lounge 6 Laptops | Arbeitsgerate fir Schiler:innen
(Selbstlernzentrum) | und
12 iPads
WLAN fiir alle Schiiler:innen ab Klasse 5 auf Antrag
Stufenweiser Zugang ab Stufe 6, gekoppelt an den [Medi-
enfiihrerschein],
ab Klassel0 freigeschaltet
Breitbandanbindung | ja 1 Gbit
Homepage Marco Isermann, Stefan Blicher
First Level-Support Katrin Rudolf, Dominik Vog, Carsten Reinhardt
Second Level-Sup- NetCologne
port
iPads fir die Schu- ca. 340 Arbeitsgeréate fur die Schiiler:innen (Kofferlosung)
ler:innen
iPads fir die Leh- 1:1 Aus- jede:r Lehrer:in verfiigt tber ein iPad
rer:innen stattung

3.2. Mittelfristige Ausstattungsbedarfe

Ausstattung

Bezug zu den Unterrichtsvorhaben

Digitale Tafeln

Bislang wurde OneNote auf freiwilliger Basis von der Mehrheit des
Kollegiums als digitale Tafel Giber den Beamer und die Lehrer:innen-
iPads verwendet. Der nachste konsequente Schritt zur 100%igen digi-
talen Erfassung der Tafelergebnisse ware die Abschaffung der Kreide-
tafeln zugunsten einer digitalen Variante. Hier sollte weiterhin mit
OneNote gearbeitet werden, da dieses Notizbuch in der Classroom-
Variante in Teams eingebettet ist und daher fir die Schiler:innen au-
tomatisch sichtbar ist. Zudem sind Unterbereiche fiir die Schiiler:in-
nen vorhanden, so dass fiir die geplante 1:1-Ausstattung bereits eine
digitale Heftvariante, in Ergdnzung der analogen Materialien, vorhan-
den ware.
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iPads in 1:1 Ausstat- Wir streben eine 1:1-Ausstattung der Schiiler:innen mit einem digita-
tung fur die Schiler:in- | len Endgerat an. Die Stadt KéIn unterstiitzt diese Vorhaben durch Auf-
nen nahme der Gerate in ein zentrales Managementsystem. Eine Festle-
gung auf iPads mit mindestens 128GB Arbeitsspeicher ist dabei aller-
ding notwendig, da nur diese vom Netcologne-Schulsupport zentral
verwaltet werden kénnen. Die privaten iPads werden dabei mit zwei
Profilen bespielt: Das schulische Profil, dass im Schulgebdude mit Hilfe
der Classroom-App die Kontrolle iber die Gerate erlaubt und auch die
Installation der Apps vereinheitlicht. Das private Profil erlaubt es den
Schiller:innen selbststiandig Apps zu installieren und kontrollfrei in
diesem Bereich zu arbeiten.

Zur sozialen Abfederung der nicht unerheblichen Anschaffungskosten
erlaubt die Stadt KéIn den Verleih von schulischen iPads an Schiiler:in-
nen.

Audioausstattung fir Wenn nicht mit digitalen Tafeln hier Abhilfe geschaffen wird, ist fir
jeden Klassenraum den Fremdsprachenunterricht eine bessere Audioausstattung von N6-
ten, denn die Tonqualitdt der Beamer ist nicht hinreichend, um das
Sprachverstandnis zu fordern. Natlirlich ware auch fiir deutschspra-
chige Lehrfilme eine Verbesserung der Audioqualitat hilfreich.

Sensorik fir den natur- | Sensoren, z.B. von der Firma Pasco, wiirden den naturwissenschaftli-
wissenschaftlichen Un- | chen Unterricht deutlich verbessern. Das sollten mindestens sein:
terricht Strom- und Spannungssensoren, Magnetfeldsonden, Beschleuni-
gungs- und Kraftsensoren, Temperatursensoren, PH-Sensor und Trop-
fenzahler.

weitere Schullizenzen | allgemein

fur Apps

3.3. First Level-Support durch das Medienteam

Der sichere und storungsfreie Gebrauch wird durch die Zusammenarbeit des Medienteams als
First Level-Support mit NetCologne als stadtischem IT-Dienstleister gewahrleistet.

Das Medienteam des Rhein-Gymnasiums ist schulischer Ansprechpartner fiir Lernende und Leh-
rende bei technischen Problemen und Anwendungsfragen. Diese kdnnen an das Medienteam di-
rekt per Mail oder Uber ein Kontaktformular gestellt werden. Das Medienteam |6st diese Probleme
im Rahmen der technischen Ausstattung und Berechtigungen und leitet die Service-Anfragen ggf.
mit einer genauen Problembeschreibung an den Second Level-Support von NetCologne weiter. In
der Kommunikation mit NetCologne fungiert das Medienteam des Rhein-Gymnasiums als An-
sprechpartner fir Rickfragen von NetCologne und unterstiitzt den Informationsaustausch zwi-
schen den Lehrenden, Lernenden und NetCologne-Mitarbeitenden, um den Prozess der Prob-
leml6ésung bis zum Ende zu begleiten.

3.4. MaRnahmen zum Datenschutz und zur Datensicherheit
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Fragen des Datenschutzes und des Umgangs mit personenbezogenen Daten sind in der digitalen
Welt von zentraler Bedeutung und werden am Rhein-Gymnasium daher nicht nur bei den zentra-
len IT- und Netzwerkdiensten sowie der Nutzung der mobilen Endgerate durch Lehrkrafte und
Lernende beachtet, sondern sind auch Gegenstand von Unterricht oder Qualifizierungsmafinah-
men flr Lehrkrafte.

Daruber hinaus werden die schulinternen Regeln und Nutzungsvereinbarungen im Umgang mit
schuleigenen, aber auch privaten Endgerdten wie dem Handy in einem konstruktiven Aushand-
lungsprozess zwischen Lehrkraften, Eltern und Schiiler:innen reflektiert und bei Bedarf angepasst.
So hat sich etwa im Schuljahr 2023/24 ein Team aus Lehrkraften, Eltern und Schiler:innen mit
dem [Medienfiihrerschein] befasst und zum Schuljahresende den Gremien ein Konzept vorgelegt,
das nicht auf Verbot setzt, sondern die Schiler:innen tber verschiedene MaBhahmen, u.a. einen
Mediennutzungsfiihrerschein, fir den selbstbestimmten und verantwortungsvollen Umgang z.B.
mit ihren Smartphones zu sensibilisieren versucht.

Aktuell leisten insbesondere folgende Facher im Unterricht einen Beitrag zu dem wichtigen Be-
reich Datenschutz und Datensicherheit (vgl. auch Ubersichtsmatrix unter 2.3.1.1):

Bezug zum Medienkompetenzrahmen Stufe Facher
1. Bedienen und Anwenden Stufe 5 ITG/Informatik:
1.3 Datenorganisation e Grundlagen des Datenschutzes

und Datensicherheit kennen
e Personlichkeitsrechte und Infor-
mationssicherheit beachten

1.4 Datenschutz und Informationssicherheit

Stufe 6 Deutsch und Politik:

e Umgang mit Bildmaterial reflek-
tieren (u.a. Bildrechte, lizenzfreie
Bilder im Internet)

o Aspekte des Urheberrechts

2. Informieren und Recherchieren ab Stufe 6 | Deutsch und Politik:

2.4 Informationskritik e (Qualitat verschiedener altersge-
maRer Quellen prifen und be-
werten (Autor/in, Ausgewogen-
heit, Informationsgehalt, Belege)

3. Kommunizieren und Kooperieren Stufe 6 Politik:

3.4 Cybergewalt und Cyberkriminalitit e Cybermobbing erkennen, behan-
deln, vorbeugen

Stufe 7 ITG:

e Cybermobbing und Co: Video-
analyse und Anschlusskommuni-
kation zum Film ,,Verklickt“:
https://youtu.be/E6H5t7gr75w

Katholische / Evangelische Religion:
e Auseinandersetzung mit den
Themen Cyber-Mobbing, Sexting
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4. Produzieren und Prasentieren Stufe 8 Deutsch:

4.4 Rechtliche Grundlagen e Grad der Offentlichkeit in For-
men der Internet-Kommunika-
tion abschatzen und Handlungs-
konsequenzen aufzeigen (Per-
sonlichkeitsrechte, Datenschutz,

Altersbeschrankungen)
6. Problemldsen und Modellieren Stufe 5/6 Informatik:
6.1 Prinzipien der digitalen Welt 1. Die Kernkompetenz des Faches
6.2 Algorithmen erkennen Informatik in den Stufen 5/6 liegt

genau im Bereich 6 des Medien-
kompetenzrahmens. Hier wer-
den alle Bereiche durch den
Lehrplan abgedeckt. In allen Be-
reichen spielt Datenorganisation
und Datenschutz thematisch
eine Rolle.

6.3 Modellieren und Programmieren
6.4 Bedeutung von Algorithmen

Die personenbezogenen Daten von Lehrkraften und Lernenden werden in Ubereinstimmung mit
den rechtlichen Vorgaben verarbeitet (u.a. Schulgesetz NRW, insbesondere §§ 120 bis 122, Ver-
ordnung Uber die zur Verarbeitung zugelassenen Daten von Schiilerinnen und Schiilern, Eltern und
Lehrinnen und Lehrern des Landes NRW, VO-DV | und II).

4. Organisationsentwicklung

4.1. Nutzung der Kommunikationsplattform Teams und weiterer digitaler Informations-
und Lernmanagementsysteme [weniger Zwischeniiberschriften gewiinscht]

4.1.1. Die Kommunikationsplattform Teams

Seit den Corona-Lockdowns hat am Rhein-Gymnasium die Nutzung von Teams als Kommunikati-
onsplattform stark an Bedeutung gewonnen. Sie erlaubt iber verschiedene Funktionen und die
Verknipfung mit den zugehorigen Office-365-Programmen einen einfachen Austausch von Infor-
mationen und Dateien zwischen Schiler:innen und Lehrer:innen am Rhein-Gymnasium. Die Schii-
ler:innen werden daher schon ab der 5. Klasse im Umgang mit Teams, seinen Vorteilen und Risiken
im Rahmen des ITG-Unterrichts vertraut gemacht (vgl. Leitfachbildung).

4.1.2. Die Lernplattform Moodle

Fir die Facher ITG und Informatik ist Moodle die zentrale Lernplattform. Der Unterricht wird hier
in Form von Lernpfaden abgebildet. Das Lernmaterial ist multimedial und wird phasenweise durch
Selbstreflexionstests begleitet. Die Moodle (Logineo LMS)-Lernkurse des Landes NRW fiir das Fach
Informatik werden sukzessive in den Unterricht der Sekundarstufe | und Il integriert.

4.1.3. Das Digitale Klassenbuch (Schulmanager online)
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Im Schuljahr 2023/24 hat das Rheingymnasium die Unterrichtsdokumentation von klassischen
Klassenbiichern auf den digitalen Schulmanager umgestellt. Dadurch werden die Anwesenheit,
Krankmeldungen und Entschuldigungen, aber auch Lernstandskontrollen und Klausuren, sowie
Mitteilungen fir die Elternschaft in Echtzeit kommuniziert. Die regelmafRige Auswertung von Ein-
tragen durch Klassenlehrer:innen wird dadurch stark vereinfacht, wahrend Eltern und Erziehungs-
berechtigte ebenfalls einfachen Zugang zu den Ubersichten (iber Ihre Kinder erhalten. Dies entlas-
tet alle Mitglieder der Schulgemeinschaft, da eine Vielzahl an Prozessen und Kommunikationswe-
gen so auf eine gemeinsame Plattform gebiindelt wurde.

Innerhalb des Kollegiums kdnnen tiber den Schulmanager Vertretungsaufgaben kommuniziert und
dazu ggf. Kopiervorlagen geteilt werden, was wiederum eine Erleichterung und eine Einsparung
von Papier ermoglicht hat. Zusatzlich wurde die Reservierung von Ressourcen wie iPad-Koffern
(vgl. Ist-Zustand) oder Computerrdumen in ein Modul des Schulmanagers tberfiihrt und so eben-
falls auf die gleiche Plattform Ubertragen.

4.2, Zustandigkeiten und Kommunikation

Um die notwendigen Prozesse auf Organisationsebene zu steuern und dabei moglichst viele Lehr-
krafte mitzunehmen und alle Schiiler:innen zu erreichen, werden am Rhein-Gymnasium die Zu-
standigkeiten klar geregelt. Auf diese Weise werden der schulinterne Austausch und die vor allem
auf Unterrichtsentwicklung ausgerichtete Kooperation gesichert.

4.2.1. Das Schulentwicklungsforum

Das [Schulentwicklungsforum] ist auf den gesamtschulischen Entwicklungsprozess gerichtet und

auf Unterrichtsentwicklung als deren Kern. Es arbeitet im Auftrag der Lehrkraftekonferenz und ist
dieser berichtspflichtig. Es tagt etwa sechsmal jahrlich. Die Schulleitung nimmt an den Sitzungen
des Schulentwicklungsforums teil.

Die Einladung erfolgt durch die Koordinatorin fiir Schulentwicklung und wird spatestens zu Beginn
eines Halbjahres im Schulkalender ausgewiesen: Lehrer:innen, Schiiler:innen, das weitere pada-
gogische Personal sowie Eltern sind alle herzlich eingeladen, sich an den Prozessen zu beteiligen.
Die Themen werden fristgerecht bekannt gegeben.

Das Lernen und Lehren im digitalen Wandel ist dabei stets ein Fokus der Unterrichts- und Schul-
entwicklung und somit auch , Dauerbrenner” im Schulentwicklungsforum. Uber Ziele, MaRnah-
men zur Weiterentwicklung des Medienkonzepts sowie (iber die Prozessstande von Arbeitsgrup-
pen wird hier regelmaRig transparent informiert und es wird zum vertiefenden Erfahrungsaus-
tausch und zur Diskussion angeregt. Die Ergebnisse der Diskussion und die vereinbarten Ziele,
MaBnahmen, Zustandigkeiten und Terminierungen werden in den Gremien transparent und va-
lide kommuniziert und zusatzlich tGber Protokolle dokumentiert.

4.2.2. Das Medienteam

Der Digitalisierungsbeauftragte des Rhein-Gymnasiums leitet das Medienteams (neben der Funk-
tion im First-Level-Support [vgl. Kapitel 3.3]) und betreut dariiber hinaus die Einfihrung und Um-
setzung technischer Neuerungen. Dazu werden die technischen Voraussetzungen erfasst, ggf.
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neue Gerate, Apps oder Lizenzen angeschafft und die Kolleg:innen auf den Einsatz dieser Neue-
rungen vorbereitet.

Das Medienteam tagt einmal im Monat (aktuell am ersten Montag im Monat in der Mittagspause),
um die Prozessstande zu sichten, Entwicklungsperspektiven zu diskutieren und konkrete Verein-
barungen zur Weiterarbeit zu treffen. Die Perspektive der Schiiler:innen auf das Lernen mit digi-
talen Medien und den Erwerb computer- und informationsbezogener Kompetenzen steht bei die-
ser Arbeitim Vordergrund. Das Medienteam plant die notigen Prozessschritte mit den betroffenen
Fachschaften [vgl. Kapitel 4.2.7.2], der Koordinatorin fiir Schulentwicklung und der Schulleitung.

Die Zustandigkeiten und Verantwortlichen sind im Einzelnen der unten angefiigten Tabelle zu ent-
nehmen (vgl. Kapitel 4.2.7.1).

4.2.3. Kooperation mit auBerschulischen Partnern

Das Rhein-Gymnasium kooperiert seit Jahren systematisch mit aulRerschulischen Partnern. Zwi-
schen Schultrdager und Schule gibt es Vereinbarungen zum stérungsfreien Betrieb, Support sowie
Administration der Netzanbindung, der IT-Grundstruktur und die mediale Ausstattung. Daneben
kooperiert das Rhein-Gymnasium mit Medienpadagogen, die als Referent:innen Elternabende
durchfihren.

4.2.4. Verbindliche Regeln und Nutzungsvereinbarungen

Der Umgang mit der IT-Grundstruktur und der schuleigenen medialen Ausstattung musste im
Schuljahr 23/24 nach Fallen missbrauchlicher Verwendung neu geregelt werden. Dies betraf ins-
besondere die schuleigenen iPads. Hier haben inzwischen alle Schiiler:innen eine Nutzungsverein-
barung unterschrieben, die die Regeln und mogliche Konsequenzen transparent macht und das
Einhalten nachhaltig gewahrleistet.

Aktuell gibt es eine Arbeitsgruppe ,,Mediennutzungskonzept”, die verbindliche, schulweite Regeln
u.a. flir den Umgang mit privaten Smartphones entwickelt (z.B. Zu welchen Zeiten und in welchen
Kontexten dirfen sie genutzt werden? Welche Konsequenzen gibt es bei missbrauchlicher Ver-
wendung? Wie wird mit der Verletzung von Personlichkeitsrechten umgegangen?). In der Arbeits-
gruppe entwickeln Lehrer:innen, Eltern und Schiiler:innen ein tragfahiges Konzept, das regelklar
ist und somit das Einhalten der Regeln leicht macht. Die Nutzung des Smartphones soll nicht ver-
teufelt werden, sondern es ist geplant, den verantwortungsbewussten und selbstreflektierten
Umgang damit Gber einen Medienflihrerschein zu erreichen.

4.2.5. Medienscouts

In der AG Medienscouts werden die Schiiler:innen zu Expert:innen, indem sie sich mit Themen wie
,Urheberrecht”, ,Recht am eigenen Bild“, (Cyber-)Mobbing und den problematischen Formen von
Mediennutzung auseinandersetzen. Dieses Wissen um den reflektieren und sicheren Umgang mit
(sozialen) Medien geben die Medienscouts dann an ihre Mitschiler:innen weiter: Damit Schi-
ler:innen digitale Medien und Netzwerke selbstbestimmt, kritisch und kreativ nutzen kénnen, be-

darf es Begleitung, Qualifizierung und Medienkompetenz. Der Fokus liegt hier auf der ,Peer-
54



Education”: Einerseits lernen junge Menschen lieber von Gleichaltrigen und andererseits kénnen
sie Gleichaltrige aufgrund eines dhnlichen Mediennutzungsverhaltens besser aufklaren. Durch die
horizontale Kommunikation werden zudem Berlihrungsangste abgebaut und die Akzeptanz der
z.B. gemeinsam erarbeiten Regeln wird erhoht.

Die Medienscouts besuchen die Klassen der Jahrgangsstufe 5 und 6 und filhren Workshops zu den
oben genannten Themen der Mediennutzung durch. Hierdurch erlernen die 5. und 6. Klassler ei-
nen reflektierten und verantwortungsbewussten Umgang mit (sozialen) Medien und werden da-
bei von den Medienscouts unterstitzt. Themen sind u.a. ,Verhalten in sozialen Netzwerken” und
»Sicherheit im Netz”. Aber auch die Aufklarung Gber Rechte und Pflichten im Rahmen der Medi-
ennutzung anhand digitaler Endgeréte, die die Schiiler:innen als Nutzer*innen im Internet haben,
werden thematisiert. Zudem kdénnen die Medienscouts auch zu gewiinschten Themen in eine
Klasse eingeladen werden.

4.2.6. Elternarbeit

Wenn die Schiler:innen mit Klasse 5 am Rhein-Gymnasium ankommen, bringen sie bereits eine
Menge Medienerfahrung, nicht nur aus der Grundschule, sondern insbesondere aus ihren Eltern-
hausern mit. Denn die Familie ist in der Regel der erste Ort, an dem Medien genutzt werden und
die Eltern und Erziehungsberechtigte stellen die friihesten Weichen dafiir, wie ihre Kinder mit Me-
dien umgehen. Daher sind medienkompetente Eltern und Erziehungsberechtigte der wichtigste
Partner auf dem Weg zum Ziel.

Am Rhein-Gymnasium machen wir daher den Eltern und Erziehungsberechtigten bereits ab Klasse
5 entsprechende Angebote, um sie in die Medienkompetenzvermittlung einzubinden. Dazu geho-
ren

e Informationen am Kennenlernnachmittag durch die Medienbeauftragte der Schule

e Elterninformationsabend durch einen externen Medienpadagogen der Landesanstalt fiir

Medien

Daneben sind Eltern und Erziehungsberechtigte im Rahmen der bereits beschriebenen Arbeit der
Mediensteuergruppe und weiterer Arbeitsgruppen am Prozess der Medienkonzeptentwicklung

unmittelbar beteiligt.

4.2.7. Zustandigkeiten in der Ubersicht

Schulleiter: Initiierung der Medienkonzeptentwicklung

Marco Isermann Gesamtverantwortung

Stellvertretender Schulleiter: Betreuung des Schulmanagers

Dr. Michael Wolfertz

Koordinatorin fiir Schulentwicklung: Koordination der digitalen Schulentwicklung im

Christine Muller padagogisch-didaktischen Bereich
Prozesssteuerung und Projektmanagement
Mitarbeit bei der Medienkonzepterstellung und
der Weiterentwicklung des Konzepts
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Evaluationsprozesse koordinieren

Digitalisierungsbeauftragter:
Dominik Vog

Leitung des Medienteams

Medienkonzept erstellen und weiterentwickeln
(Weiter-)Entwicklung padagogisch-didaktischer
Konzepte im Umgang mit Medien und digitalen
Werkzeugen

Betreuung der schulischen technischen Ausstat-
tung

Planung und Durchfiihrung von Mikro-Fortbildun-
gen (inkl. Forms-Abfrage)

Administration Office-365

Medienbeauftragter:
Carsten Reinhardt

Administration Computerraume

Mitarbeit bei der Medienkonzeptentwicklung und
der Weiterentwicklung des Konzepts
Zusammenarbeit mit dem Schultrager

Betreuung des Labels ,Digitale Schule”
Betreuung des Schulmanagers

Administration Office-365

Technische Umsetzung

Medienscouts:
Janina Janl3en

Durchfiihrung und Evaluation der Medienscouts-
AG (9. und 10 Klasse)

Betreuung der Medienscouts als Ansprechpartne-
rin flr Schiler:innen

Medienteam:
Marco Isermann, Michael Wolfertz, Cars-
ten Reinhardt, Christine Miller, Dominik

S.U.

Vog, Britta Klaassen, Jochen Poschen,
Christoph Wagner
4.2.7.1. Zustandigkeiten innerhalb des Medienteams
Was? Wer? Bis wann?
1 | Medienkonzept erstellen und weiterent- | VO Ende Schuljahr
wickeln Mitarbeit: RH, MUL 2024/25
2 | Leitfachfunktionen festlegen (anhand der | MUL Ende Schuljahr
Ubersichtsmatrix) 2023/24 und dann
fortlaufend erganzen
3 | Konzept fiir ein ,,Portfolio Medienkompe- | N.N. Schuljahr 2024/25
tenz” entwickeln (i.S. eines Uberfachli-
chen Mediencurriculums / u.a. Starkung
der Selbsteinschatzungskompetenz durch
fachliche / Gberfachliche Checklisten)
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Mikro-Fortbildungen (Bedarfe ermitteln,
Fortbildungen planen und durchfiihren),
dazu wurde eine Ubersicht iiber mégli-
che App-Multiplikator:innen erstellt (z.B.
fir GarageBand oder Stop Motion) — wer
ist Experte/Expertin? Welche Apps wer-
den aktuell von den Fachschaften ge-
nutzt (und sind ggf, im Curriculum ausge-
wiesen)?

KLS, VO
PON

seit Schuljahr
2019/20 und dann
fortlaufend

Vorbereitung der Reflexionsprozesse in
den Fachkonferenzen: Umsetzung der
Ziele des Medienkompetenzrahmens

MUL

fortlaufend

schulexterne Fortbildungsangebote sich-
ten und kommunizieren

KLS, VO

Ende Schuljahr
2023/24 und dann
fortlaufend

Ubersicht tiber Bandbreite didaktisch-
methodischer Einsatzmoglichkeiten be-
stimmter Apps erstellen und dabei Mehr-
wert im Blick haben (z.B. nach SAMR-Mo-
dell)

WAG

fortlaufend

SRL: digitale Angebote der Verlage zur In-
dividualisierung von Lernprozessen pru-
fen (u.a. eigenen Lernfortschritt anhand
digitaler Evaluationsinstrumente
einschatzen sowie Fehlerschwerpunkte
bearbeiten)

VO

Schuljahr 2024/25

Moglichkeit eines Hospitationskonzepts
prifen (als niederschwelliges Angebot
der schulinternen Weiterbildung und
Weiterentwicklung von Unterricht)

KLS

Schuljahr 2024/25

10

Kultur der Anerkennung schaffen: Wie
kénnen wir erfolgreiche Medienprojekte
noch besser feiern? (z.B. durch Verof-
fentlichung)

PON
WAG

Schuljahr 2023/24

und dann fortlaufend

11

Mediennutzungskonzept fur private End-
gerate erarbeiten
(u.a. Medienfiihrerschein)

RUD, VO, RH

1. Hj 2024/25

4.2.7.2.

Ansprechpartner:innen fiir Medien in den Fachschaften

Die Fachschaften haben zu Beginn des Schuljahres 23/24 Ansprechpartner:innen fiir Medien be-
nannt. Die Delegation von Aufgaben soll zum einen die Fachvorsitzenden entlasten und zum an-
deren dafir sorgen, dass medienaffine Kolleg:innen die Aufgabe (ibernehmen und als Kommuni-
kator:innen auf Fachschaftsebene die Umsetzung der Ziele des MKR effizient steuern.
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Deutsch Herr Goldberg Mathematik Herr Wagner

Englisch Frau Nerenz / Frau Informatik Frau Rudolf
Adams Herr Reinhardt

Franzosisch Frau Grel3ler Biologie Herr Mette

Latein Frau Nienaber Physik

Italienisch Herr Wegmann Chemie Herr Vog

Kunst Herr llsemann kath./ev. Religion Frau GreRler/ Frau II-

bertz

Musik Herr Riicker Philosophie Frau Mller

Geschichte Herr Vog Sport

Erdkunde Frau Klaassen Sozialwissenschaften | Frau Rudolf

5. Personalentwicklung
5.1. Fortbildung und Fortbildungsplanung

Um digitale Medien effizient fiir die Verbesserung des Lernens zu nutzen, erweist es sich als be-
sonders wichtig, dass die Lehrer:innen am Rhein-Gymnasium selbst (iber gute digitalisierungsbe-
zogene Kompetenzen verfligen. Dazu gehort nicht nur die technische Seite, also die Fahigkeit, di-
gitale Medien im Unterricht zu verwenden, sondern insbesondere auch das didaktisch-padagogi-
sche Wissen um den lernférderlichen Einsatz digitaler Medien im Kontext von Unterricht und Ler-
narrangements.

Um die Voraussetzungen fiir das Lehren mit digitalen Medien zu schaffen, standen am Rhein-Gym-
nasium zunadchst anwendungsbezogene Fortbildungen im Vordergrund. Zur Nutzung folgender
Anwendungsprogramme wurden die Lehrer:innen vom Medienteam bereits schulintern fortgebil-
det: Moodle, Teams als Kommunikationsplattform, One-Note als digitale Tafel, schileraktivie-
rende App-Angebote, gewinnbringende Nutzung von Koffer-iPads.

Mittelfristig sollen nur noch Fortbildungen angeboten werden, die padagogisch-didaktische As-
pekte des Lernens in der digitalen Welt fokussieren, z.B. die Nutzung digitaler Medien und insbe-
sondere von Kl zur Unterstitzung individualisierter Lernprozesse oder die Forderung der Fahigkeit
der Schiiler:innen, betriigerische Aktivitdten im Internet zu erkennen. Anwendungsbezogene Fort-
bildungen sollen zukinftig in einen padagogischen Zielkontext gesetzt und unterrichtsbezogen in-
haltlich konkretisiert werden.

Der Fortbildungsbedarf wird auf zum einen einmal jahrlich zu Schuljahresbeginn auf Fachschafts-
ebene ermittelt und zum anderen durch den Digitalisierungsbeauftragen zu Beginn eines jeden
Schulhalbjahres, also zweimal jahrlich, abgefragt. Dazu wird Forms als digitales Tool genutzt. Die

Ergebnisse werden vom Digitalisierungsbeauftragten ausgewertet und es werden entsprechende
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schulinterne Angebote gemacht (Mini-Fortbildungen). Ein systematischer Austausch innerhalb der
Fachkonferenzen erfolgt seit 2022/23 lber eine standardisierte [Tabelle zur Ist-Stand-Analyse],

die auch die Fortbildungsbedarfe klart und dokumentiert. Die Tabelle wird an die Koordinatorin
flir Schulentwicklung weitergeleitet, um die weiteren Prozesse systematisch zu planen. Angebote
der staatlichen Lehrer:innenfortbildung werden, sobald sie vorliegen, von der Koordinatorin fir
Schulentwicklung an die Fachschaften weitergeleitet. Dariiber hinaus kénnen die Kolleg:innen sich
jederzeit mit ihren individuellen Wiinschen an die Ansprechpartner:innen innerhalb der Medien-
steuergruppe, die Koordinatorin fir Schulentwicklung oder den Digitalisierungsbeauftragten wen-
den (vgl. Kapitel 4.2.7).

Durch die laufende Fortentwicklung des Medienkonzepts, technische Innovationen sowie veran-
derte Anforderungen ergeben sich immer wieder neue Fortbildungsbedarfe, die Anpassungspro-
zesse notwendig machen. Auf diese Herausforderung kann die privatwirtschaftliche digitale Fort-
bildungsplattform Fobizz besonders flexibel mit ihren Angeboten reagieren. Seit dem Schuljahr
2024/25 nutzen etwa 30 Kolleg:innen die Online-Fortbildungsplattform Fobizz, die neben digitali-
sierungsbezogenen Fortbildungen auch digitale Tools (u.a. zur Erstellung von Chatbots und Chat-
bots) und Unterrichtsmaterial bereitstellt. Die Teilnahme am digitalen Professionalisierungsange-
bot Fobizz ist freiwillig und bietet den Vorteil der individuellen Passung. Die Kolleg:innen entschei-
den selbst und gemaR ihrer fachspezifischen und persénlichen Qualifizierungsbedarfe, an wel-
chem Fortbildungsangebot sie teilnehmen.

Unter 5.1.1 gibt es eine Ubersicht unserer App-Multiplikator:innen. Sie zeigt Expertise innerhalb
des Kollegiums auf, sodass alle Lehrer:innen jederzeit Ansprechpartner:innen haben, wenn es um
die Anwendung einer bestimmten App geht. Die Multiplikator:innen stehen nicht nur fiir anwen-
dungsbezogene Fragen zur Verfiigung, sondern konnen auch Hinweise zum didaktisch zielfihren-
den Einsatz der App geben. Die Ubersicht soll der Tatsache Rechnung tragen, dass sich ein Kolle-
gium immer verandert (Pensionierungen, Versetzungen, Neueinstellungen, Vertretungen) und
auch hier Anpassungsprozesse zu bewerkstelligen sind.

Es ist im Rahmen aktueller Schulentwicklungsprozesse zu reflektieren, ob neben den schulinter-
nen Mini-Fortbildungen auch Formate angeboten werden, bei denen sich Kolleg:innen im Unter-
richt besuchen, um Good-Practice-Beispiele von Unterrichtsanwendungen mit digitalen Medien in
der Praxis zu sehen und Impulse fir die eigene Umsetzung im Unterricht zu erhalten.

Ziele Verantwortliche:r Terminierung

Die Fachschaften haben ihre Fortbil- Fachvorsitzenden erste Dienstbespre-
dungsbedarfe mit Hilfe der Tabelle zur chung im Schuljahr
Ist-Stand-Analyse (s.0.) geklart und an (in der Regel am Ende
die Koordinatorin fiir Schulentwicklung der Sommerferien)

weitergeleitet.

Multiplikator:innen nehmen fir ihre alle Kolleg:innen fortlaufend
Fachschaft an relevanten Fortbildungen
teil und kommunizieren die Inhalte tGber
Teams oder eine andere fachschaftsin-

tern vereinbarte Struktur.
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Die Fachschaften werden bei der Suche | MUL fortlaufend
nach einem bedarfsgerechten Fortbil- VO
dungsangebots von der Koordinatorin
far Schulentwicklung und dem Digitali-
sierungsbeauftragten unterstiitzt.
Uber Forms Abfragen wird der Fortbil- VO zu Beginn eines jeden
dungsbedarf des Kollegiums ermittelt. Schulhalbjahres

Es gibt eine Ubersichtstabelle {iber die PON
bereits erfolgten Fortbildungen, aus der

die Multiplikator:innen hervorgehen.

Es finden schulinterne Mini-Fortbildun- | VO, KLS Bedarf ergibt sich

gen finden statt. auch den Forms Ab-
fragen

Kolleg:innen nutzen Fobizz, um sich indi- | ca. 30 Kolleg:innen individuell

viduell passend weiterzuqualifizieren.

5.1.1. Ubersicht iiber die App Multiplikator:innen

Folgende Kolleg:innen haben sich fortgebildet und stehen den Lehrkraften als Ansprechpartner:in-
nen zur Verfligung.

Name der App Anwendungsfeld Ansprechpartner:in Hilfreiche

Multiplikator:in Links / Tutori-
als

Schulmanager Digitales Klassenbuch, KLS, WOL Schulinterne An-
Ressourcenverwaltung leitung unter ,Do-
kumente”im
Schulmanager

Fragen auch an: schul-
manager@rhein-gymna-
sium.de

Ubersicht Teams Schiiler:innen-kommuni- | WAG, VO, KLS
kation, Aufgabenverwal-
tung, Distanzunterricht

MS OneNote Unterrichtsnotizbuch, NER, WAG,
Verwaltung von Unter-
richtsergebnissen

Apple Classroom Uberwachung Schiiler-i- VO
Pads / iPad-Koffer

Fobizz Fortbildungen und KI-An- | WOL
wendungen fir den Un-
terricht

MS Powerpoint Digitale Prasentationen AL, VO

MS Word Texte verfassen VO
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MS Excel Tabellenkalkulation TRS, VO

Taskcards Inhalte strukturiert be- MUL, TRS
reitstellen

Edumaps Inhalte strukturiert be- MUL
reitstellen

MS Forms Umfragen erstellen VO
Edkimo Umfragen erstellen TRS

Videokonferenzen

Teams

Kahoot

Videokonferenzen, schul-
interne Kommunikation

Quiz und Kompetenziiberpriifung

Multiple-Choice-Quiz

KLS, VO

REE

Learning Snacks /
LearningApps

Kompetenzabfrage in
Quizform mit Multiple-
Choice, Lickentexten,
Bildlosungen, etc.

MUL, PON, KLS

Quizlet

Video- und Podcast

Quizformaten, u.a. zum
Lernen von Vokabeln

NER

dern erstellen (Daumen-
kino)

iMovie Erstellung von Filmen und | PON
Trailern

Garage Band Erstellung von Podcasts RCK

Stop Motion Studio | Videosequenzen aus Bil- VO

chen Orientierung, Raum-
analyse

Fachspezifische Applikationen (Auswahl)

Biparcours Digitale Schnitzeljagden PON

Click&teach Verwaltung Schulbuch- VO
verlage

GarageBand Tonstudio, RCK
Erstellung von Podcasts

GeoGebra Mathematik WAG

Google Earth Kartendienst zur raumli- KLS, PON

(o)}
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KingDraw Chemie VO

Sketches Kunst BUC

6. Evaluation und Fortschreibung des Konzepts:

Der Entwicklungsprozess eines umfassenden Medienkonzepts ist eine hochkomplex, da er die drei
Saulen der Schulentwicklung adressiert: Unterrichtsentwicklung, Organisationsentwicklung und
Personalentwicklung. Der Prozess muss nicht nur entlang der Schwerpunktsetzungen im Schulpro-
gramm gedacht werden, sondern wird durch den Medienkompetenzrahmen NRW zentral in sei-
nen Zielsetzungen und den Teilbereichen gesteuert. Diese bedeutet, dass viele Teilziele und Teil-
schritte bei der Prozesssteuerung beriicksichtigt werden missen. Zum Teil erfolgt die Umsetzung
parallel, zum Teil missen MalRnahmen aufeinander aufbauen und nacheinander umgesetzt wer-
den. Es ist leicht ersichtlich, dass diese Entwicklung und vor allem die nachhaltige Umsetzung des
Medienkonzepts im Unterricht ein langfristiger Prozess ist, dessen Zielerreichung nicht durch eine
einmalige Evaluationsmalinahme Ulberprift werden kann. Dennoch soll auch am Rhein-Gymna-
sium evaluiert werden, inwieweit die Nutzung digitaler Medien das Lernen der Schiiler:innen un-
terstiitzt und ob die Schiiler:innen (ber die curricular verankerten Medienkompetenzen auch tat-
sachlich verfigen.

Die Fachschaften haben in ihren Curricula die Umsetzung der Ziele des Medienkompetenzrah-
mens konkretisiert (vgl. Ubersichtsmatrix unter 2.3.1.1) und reflektieren die Umsetzung sys-
tematisch auf ihren Dienstbesprechungen und Fachkonferenzen. Mit Hilfe der Ist-Stand-Ta-
belle (vgl. ) Gberpriifen zu Beginn eines jeden Schuljahres gemeinsam und rickblickend auf
das vergangenen Schuljahr den Umsetzungsprozess. Diese Tabelle ist in ihren relevanten Tei-
len auch Grundlage fir die Weiterarbeit.

Im Dezember 2025 wird die Qualitdtsanalyse (QA) am Rhein-Gymnasium sein. Dass wir unser Me-
dienkonzept im Hinblick auf die Gestaltung von Lehr- und Lernprozessen systematisch und ver-
bindlich umsetzen, ist ein verpflichtendes Kriterium fir Schulen in NRW. Somit erwarten wir, dass
die QA uns ggf. Handlungsfelder im Bereich digitaler Kompetenzen und Unterrichtsentwicklung
aufzeigt oder uns in unserem guten Weg bestarkt.

6.1. Checkliste Medienkompetenzen

Im Schuljahr 2025/26 soll damit begonnen werden, anhand der Ubersichtsmatrix (vgl. 2.3.1.1) eine
Checkliste fir Medienkompetenzen zu e5ntwickeln, die den Kompetenzzuwachs der einzelnen
Schiiler:innen in den einzelnen Jahrgangsstufen dokumentiert. Die dort aufgelisteten zentralen
digitalen Kompetenzen orientieren sich an den sechs Bereichen des MKR.

Die Checkliste fir Medienkompetenzen soll, angefangen mit der Stufe 5, den kumulativen Aufbau
von Medienkompetenz abbilden. Geht es im Fach Deutsch in Stufe 5 etwa beim Recherchieren
zunachst um den Umgang mit kindergerechten Suchmaschinen und das Auswerten von Hypertex-
ten, kommt die Informationskritik erst in Stufe 6 hinzu. Auch das Fach Politik leistet bei der
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Quellenkritik ab Stufe 6 einen wichtigen Beitrag. Die fachliche Doppelung ist ausdriicklich er-
winscht, damit die Schiiler:innen den tberfachliche Bedeutsamkeit der ihnen vermittelten Medi-
enkompetenzen erfahren. Die Schiler:innen sollen die erworbenen Kompetenzen im Portfolio
selbst abhaken, sobald sie in einem Unterrichtsfach Anwendung fanden. Dies soll auch ihre Selbst-
einschatzungskompetenz férdern.

Auf Seiten der Lehrer:innen soll die Checkliste fir Medienkompetenzen dazu beitragen, die Um-
setzung der curricular vereinbarten Unterrichtseinheiten zu sichern und dartber hinaus den tber-
fachlichen Austausch zu fordern.

6.2. Selbstreguliertes Lernen und Individualisierung von Lernprozessen mit digitalen Me-
dien

6.2.1. Einfiihrung eines Mediennutzungsfiihrerschein (MNF)

Ab Jahrgangsstufe 5 soll ab dem Schuljahr 2024/25 die Medienbildung am Rhein-Gymnasium durch
das Erlangen eines , Fiihrerscheins” (Priifung) unterstitzt werden. Der ITG-Unterricht beinhaltet dazu
wichtige Elemente im Umgang mit digitalen Medien im Anwendungsbereich, aber auch Aufklarung
und Verhaltensregeln (vgl. Tabelle)

Erweitert werden diese Bausteine dann im Rahmen des ITG-Unterrichts der Jahrgangsstufe 7. Damit
verbunden ist eine erneute Prifung fir den MNF (vgl. Tabelle).

Die dritte Stufe des MNF soll in Jahrgangsstufe 10 im Rahmen des Politik-Unterrichtes abgeschlossen
sein. Auch hier spielen Aufklarung und Verhaltensregeln eine wichtige Rolle. Unterstiitzt werden soll
das Projekt durch auRerschulische Lernpartner wie z.B. die Polizei aber auch die JugZ.

Der Mediennutzungsfiihrerschein soll schrittweise dazu beitragen sein Verhalten mit digitalen Medien
im Wesentlichen selbst zu regulieren und gegebenenfalls Missbrauch zu vermeiden. Der Fihrerschein
soll mit jeder Prifung zu einer dem Alter angepassten Berechtigung der Nutzung von schulischen als
auch privaten digitalen Geraten am Rhein-Gymnasium fiihren.

6.2.1.1. Themen fiir Mediennutzungsfiihrerschein (MNF)

Jahrgangsstufe | Fach Inhaltliche Elemente

5 ITG e Umgang mit Anwendungssoftware (z.B. Prdsentationsmedien
mit PowerPoint, Textverarbeitung mit Word)

e Einflhrung in die Nutzung der schulinternen digitalen Plattfor-
men (Teams, Schulmanager)

e Nutzungsregeln mit schulinternen digitalen Geraten (PC und i-
Pads)

e Regelnin Chatgruppen (Erarbeitung von Chatregeln) (in Zusam-
menarbeit mit den Medienscouts)

e Was heillt hier Urheberrecht? (in Zusammenarbeit mit den Me-
dienscouts)

e Hilfe ich werde gemobbt - Cybermobbing Teil 1

e Zocken, aber richtig (Altersbeschriankung und Nutzungszeiten)

7 ITG e Erweiterung der Anwendungssoftware (Arbeiten mit Excel und

Vertiefung von PowerPoint und Word)
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e Verhaltensregeln im Netz

e Hilfe ich werde gemobbt - Cybermobbing Teil 2

e Soziale Medien (TikTok und Co) - Challenges und Politische
Macht

e Wie erkenne ich Hatespeech und Fake News (Teil 1)?

e Nicht ohne mein Smartphone — Mediensucht was tun?

e Ich bin verwirrt! - Pornografisches Material im Netz (Unterstt-
zung durch Polizei)

e Hausaufgaben macht flr mich die KI — Kl richtig nutzen?

10 Politik e Medien — Politisches Machtzentrum

e Fake News — Wer steckt dahinter (Teil 2)?

e Prifungen — Betrug mit digitalen Medien

e Radikalisierung — Rassismus, Sexismus, religioser Fanatismus

e Nicht ohne mein Smartphone — Mediensucht Teil 2 (Zusam-
menarbeit mit Schulsozialarbeit )

6.3 Chancengleichheit und zeitgemaRes Lernen durch eine 1:1 Ausstattung mit iPads

Viele der Ziele des Medienkompetenzrahmens lassen sich mit einer 1:1-Ausstattung mit iPads auf
Seiten der Schiiler:innen nachhaltiger umsetzen. Zudem werden das reflektierte und selbstregu-
lierte Handeln, die Ubernahme von Verantwortung fiir das eigene Lernen gefordert und geférdert,
wenn jede(r) Schiiler:in dauerhaft auf ein persénliches mobiles Gerat zuriickgreifen kann.

Im Medienteam und im Schulentwicklungsforum diskutieren wir daher aktuell die Ausstattung der
Schiiler:innen mit digitalen Endgeraten. Uns ist bewusst, dass die Umsetzung auf Schulebene un-
ter Einbeziehung aller Beteiligten sorgfiltig vorbereitet und geplant werden muss. So muss etwas
entschieden werden, ob wir mit einer Pilotphase in einzelnen Lerngruppen starten oder aber ab
einer bestimmten Klassenstufe die 1:1-Ausstattung in der Breite umsetzen wollen.

Die ICILS-Studie 2023 bilanziert, dass sich in Deutschland eklatante Bildungsungleichheiten im Be-
reich des Erwerbs digitaler Kompetenzen finden lassen. Diese fallen zuungunsten von Schiiler:in-
nen mit Zuwanderungsgeschichte, zuungunsten von Schiler:innen mit einer anderen Familien-
sprache als Deutsch sowie zuungunsten von Schiiler:innen sozial benachteiligter Herkunft aus (vgl.
ICILS 2023, S. 292). Als eine zentrale Entwicklungsperspektive fiir Schulen zeigt ICILS 2023 auf, dass
eine 1:1-Ausstattung aller Schiiler:innen mit digitalen Endgeraten zur Herstellung von Chancenge-
rechtigkeit beitrage.

Aus unserer Sicht sind kann ein solches digitales Endgerat nicht das private Handy sein, sondern
es muss sichergestellt werden, dass jede(r) Schiiler:in ein Gerat hat, das auch konzentriertes Ar-
beiten ermoglicht und kontrollierbar ist. Daher streben wir eine Losung an, die von einer einheit-
lichen Ausstattung mit gleichen Geraten und identischer Software ausgeht und dass zentral admi-
nistriert wird.

Wir erhoffen uns durch eine 1:1-Ausstattung auch mehr Verantwortungsiibernahme der Schi-
ler:innen fiur die digitalen Endgerate, die ausschlieRlich sie selbst nutzen. Sie sind weitgehend
selbst daflir zustandig, dass ihr Gerat funktionsfahig ist und verantworten die Organisation und
Speicherung ihrer Daten auf ihrem personlichen Gerat. Auch in Fragen der Datensicherheit mus-
sen die Schiiler:innen mehr Verantwortung als bisher libernehmen.
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Ein weiterer positiver Effekt einer 1:1-Ausstattung ist die effiziente Nutzung der Unterrichtszeit
ohne Zeitverluste, die durch das Koffersystem erzeugt werden. Die Schiiler:innen kénnen, sofern
digitale Medien im Unterricht zum Einsatz kommen, durchgehend und ohne individuellen ,Leer-
lauf” mit diesen arbeiten. Sie missen sich keine Gerate teilen.

Eine 1:1-Ausstattung ermoglicht starker als bisher eine Individualisierung von Lernprozessen.
Dazu, und das ist uns ebenfalls bewusst, bedarf es aber auch einer anderen Lernkultur und fach-
spezifischer und fachertbergreifender mediendidaktischer Konzepte. Ganz allgemein sind Unter-
richtsformate giinstig, die die Lernenden zu selbststandigen ebenso wie kooperativen Lernaktivi-
taten anregen. Dabei geht es um alle Formen der Auseinandersetzung mit Wissen, das unter-
schiedlich medial aufbereitet sein kann. Hinzu kommen die Moglichkeiten, mit digitalen Medien
Lernprozesse und Kompetenzfortschritte zu dokumentieren und zu reflektieren sowie diese zu di-
agnostizieren und zu evaluieren: Die Lernenden werden ganz im Sinne unserer schulprogramma-
tischen Schwerpunktsetzungen angeleitet, Gber das eigene Lernen nachzudenken und Lernfort-
schritte festzustellen. Hier bedarf es schulisch und auf Fachschaftsebene einer weiterhin intensi-
ven Reflexion der Unterrichtspraxis.

6.4 Lernen und Didaktik mit und tiber KI-Tools

Mit ChatGPT wurde schnell deutlich, dass Kl groRe Auswirkungen auf Lebens- und Arbeitswelt,
Schule und Unterricht haben wird. NRW hat bereits reagiert und im Februar 2023 einen Hand-
lungsleitfaden zum Umgang mit textgenerierender Kl herausgegeben, der Schulen Handlungssi-
cherheit geben soll. Ein Impulspapier der KMK (Kultusministerkonferenz) folgte im Januar 2024.
Es gibt aus wissenschaftlicher Sicht Hinweise zum Umgang mit Kl in unterrichtlichen Kontexten.
Am Rhein-Gymnasium ist es derzeit noch lehrkrafteabhangig, ob die Potenziale und Funktionswei-
sen textgenerierender Kl im Unterricht genutzt und zum Unterrichtsinhalt gemacht werden.

Schiiler:innen nutzen die Mdéglichkeiten von Kl bereits, allerdings in der Regel, um lernen zu ver-
meiden, indem sie sich von der KI-Texte schreiben lassen bzw. im Unterricht die KI-Tools einsetzen,
um im Unterrichtsgesprach richtige Antworten liefern zu kénnen. Neben diesen von Lehrkraften
skeptisch betrachteten Lernvermeidungs-Strategien durch Kl stellt sich hier jedoch auch wieder
die Frage nach dem Zugang zu KI-Anwendungen fir alle Schiiler:innen im Sinne von Chancenge-
rechtigkeit (vgl. 1:1 Ausstattung mit iPads).

Durch KI-Anwendungen entstehen neue Herausforderungen im Unterricht, aber auch in Bezug auf
Leistungstiberprifungsformate. Hier hat das Rhein-Gymnasium 2023 bereits reagiert und die Be-
urteilungsmaRstabe fiir Facharbeiten in der Sekundarstufe Il um ein Prasentationsformat erganzt.
Die Bedeutung von Prasentationen von Arbeitsprozessen und -ergebnissen wird in Zukunft noch
wichtiger, wie die Neuausrichtung des Abiturs in NRW zeigt. Es fehlt jedoch insgesamt einheitli-
chen Regelungen und einer schulischen Positionierung zum Thema KI.

Die Digitalisierung ist am Rhein-Gymnasium in der Breite als Gegenstand von Schul- und Unter-
richtsentwicklungsprozessen angekommen. Doch die alleinige Nutzung digitaler Medien im Un-
terricht garantiert noch lange kein qualitatsvolles Lehren und Lernen im Sinne unseres Schulpro-
gramms. Auch garantiert die quantitativ hohere Nutzung digitaler Medien im Unterricht keine Au-
tomatisierung des Erwerbs von Medienkompetenz im Sinne des Medienkompetenzrahmens. Zu-
klinftig wird der Fokus daher verstarkt auf der Qualitat digitaler Lehr- und Lernprozesse liegen und

der nachhaltigen Vermittlung von Medienkompetenz. Aus Schiiler:innenperspektive soll es uns
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gelingen, die Diskrepanz zwischen schulischen Lernerfahrungen und ihrer digital gepragten Le-
benswelt weiter zu verringern und sinnstiftende, kognitiv aktivierende Lernsettings zu entwickeln,
die auch die Motivation der Schiiler:innen fir digitalgestiitztes Lernen noch besser nutzt und sie
auf ihr spateres Arbeitsumfeld vorbereitet. Gleichzeitig miissen die Gefahren und Risiken der di-
gitalen Welt so adressiert werden, dass unsere Schiiler:innen handlungskompetent im Umgang
mit Faktenchecks von Fake News und Deep Fakes, Cybermobbing, Beeinflussung von Wahler:in-
nen Uber Social Media im Kontext von Wahlen u.a. werden.

Dieses Medienkonzept wurde erstellt von Christine Miiller (Koordinatorin fiir Schulentwicklung),
Dominik Vog (Digitalisierungsbeauftragter) und Carsten Reinhardt (Medienbeauftragter).
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